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«^•数を卜 M めたことか、 


㈣ ショ—の特微. 


える 


一 //、 iMA は W ドィ 
ツの協 会 VUAI による 
AM 機、 ギャンブル 機、 

H 阪機のショ— で、 • H 
十凡：1:から：；日問、フラ 
ンクフルトのメッセゲレ 
ンデで開かれ、卜数力 nil 
の出展社のうち：：：本から 
はコ十：、 J '. si ㈱ のみが軍 


なされたが、昨ハ T - 秋の^: 
hiaapa -ノ ョ—レ-規 
投、挺 示 内 ff とも (: は ぼ 
11:様の/つのヒなつた。こ 
れに欧米の- F . な尨 A か ;I 
とん v -,'1 1展したか、 H ^ 
か. r はミ ゼ - V ティ HE ㈱ 
のみが Ht 浊出展した y 出 
品機のぅち、欧州では常 
識レーさゎている巡问穴遊 
冏地 HJ の組 GA の L のが 
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一：^中^叫ドィツで開 

かれた「インタ I シヨー 

84 J と 「 IMA 84」 の： 

大シヨーはそれぞれ flsl 性 
を発揮したものとなつた 


ィンタ—シヨ—は西独 
遊園業連盟とヨーロッパ 
遊阑踅迚盟の ft 年次総会 
を機に催された遊間施設 
機器シヨーで ， W ドィツ 
では.半ぶリのシ3 —と 
なつた I • r : h : n から 
六 n 間、ハンブルグのメ 
ツセゲレンデで開かれた 
M シヨ—は、-ハつの M 内 
ホ—ルと^外での展.•小が 


TV ヶーム機 U 讨する 
物品税課題は昭和 . h 卜 ) L 
年^税制改 JK において結 
局\卡问は^送り，にな 
ることが確./1:した」これ 
に m し、課税^対の ai 動 
を続 It てきた H +: アミユ 
—ズメントマシンエ * 協 
ムム(牟部柬^、中村稚战 
itK 、 JAMMA >( i 41 
IT « i の難局を乘リ越えるこ 
とができた点でこの間の 
協会活勑の成采を嘀みし 
める とともに、 今後 もこ 
うした； g きがあれば褰界 
が•致団結して忖応しな 
ければな、 r ない点を強調 
している。 


政府税制調在会(小 ft 
武一会長)は税制改正答 
申を、 自民党税制調査会 
{加1*六月会長)ほ税制 
改正大綱をそれぞれ 一！：！： 


K 浆機 M 関係では「パチ 
ンコ機の表部分.輿部分」 
(一 •〇 ％)が新たに加え 
られるのにとどまつた。 
なお今 IP 1 新規に追加され 


課税反対の VV 場を IA 1 める 
とともに 、 IUJ 協会•税制 
研究 t-M 会 i 駒 )1-- 徳 is 委 
H 艮)が中心と なつて、 
AM 業界に^する物品 W 


AM 機への物品税課税問題 

^ vr Irk IU 4 


〃今回は見送り"に 

税調が I 応の結論、 OA などは検討を続ける 


卜八 H に提出し、物品税 
の：；： r 象品 nfe . A - の tt 終案 
が明らかになったが、当 
初検討されていた TV ゲ 
—ム機など AM 機への拡 
大は今问見送りと なり， 


る品3はビデすディスク 
プレ—ヤ—二 E %) な 
ど全部で十八品目とな-〇 
ている。 

JAMMA では卜 ：：： T 
一•十八口の緊急坪*) V 会で 


課税をしないょぅ陳情 M 
勋を年末.年始を通じて 
展開してきた(一部前：！•ワ 
既報)。その結*:、 In - J 協 
会では政府.自 K 党の両 
税制調^会の関係^(:ア 


く、 1 MA では R ドィツ品か中11:されたため、余が拒絶されているためで 
独待の風常機か4 ffs とな^ •(: 盛り h がリを欠いた。 rn - J 機は仕ぢなく近くの C 
った。とくに注 H のアタこれ! i •內独では東两緊張 P プラザホテルで展示さ 
リ H - V 1) ゲーム機「フ T からリアルな戦争や残虐れた。(両シヨ—につい 
ィアーフォックス」の出性を一:小す機械の展••小などては続報の予定) 

エスコ貿易本社移転 

跡地にはコアランドが2月下旬に移転予定 


㈱ エプ、コ貿易(本 fh 屯 
V ; 、 森健次郎社 K ) では 
て nh 句に本社を移転、 
これにともなってコアラ 
ンドテクノロジ— ㈱ {本 

fhtliv ; 、松 11-1 規義 fhit ) 
も • •nKilJII ^ t-h を移す 
ことになリ、て社にわた 
る人がかリな^ fh 移 fe レ- 
な ってい る。 

エス rM 易の移転 , A : は 
姉妹会 fh の ㈱ セガ•エン 
夕—プラィゼフ、{4<杜束 
京、中|||^雄?!-.技)の本 
社の近くで、森 fl-.ti がセ 
ガ社の社 K 室^で t ある 
こレーから、尨務 h の f^TL 
を 1-^1 るため f ^ fe したもの 
斩本 H -. はセガ n ^ 社と iii 
路を挾んで InJ かい JKlfll の 
セガ fh のビル ( hra にセ 

ガ H : 技術119梵部がある) 

と11 HI える、 としてい る。 

しかし物品税問題につ 
いて政府•自民党は今回 
当初ヮ—ドプロセッサ— 
などいわゆる CA 機器に 
も te 人するといぅ ArJaff 
案に関し、今5:/±一ろをめ 
どに^続き検討する、と 
してあくまで"個人のぜ 
いたく品，の殻を打ち破 
る方針で臨んでいる(つ 
まリ龙務川機器への拡人 
といぅ方，！：である)。ま 
た今後の r » 題として「そ 
の際、^^技術の進展に 
伴ない、経济 H 会におい 
て tf/IJ または消 ft される 
物品が r ; s 度化、多様化し 


の.階でぁり、述絡など 
業務卜便利になる。なお 
新本 fh での営業は二月六 
H から開始する。 

コアランドテクノロジ 
I は下旬、エフ 、 nM 
站の旧水^• l •.所在地に4: t•■h 
を移すことになつている” 
これは現在の：：！社 4 : 社が 
f - 快(:なってきたためで 
従米セガ t . l : と^務 h 速携 
して5たことから、エス 
「 1 -? 易の跡地に移 fe する 
ことになったもの。從つ 

ていること、現行の物" nn 
税制が個別物品揭 X 課税 
の方式(いわゆる「揭 y 
泞 AJ ) をとつているた 
め課悦 H ^ の適侪な選 VF 
には人さな W 離を lr - なぅ 
ことなどの実情を踏まえ、 
直問比率(直接税と間接 
税の比中)その他税体系 
の問題を A * め広く検討 
する」(肖 K 党税制改正 
人綱の要匕 M から)として 
いる。従って、今後にお 
いては既存税制での增税 
には限界がぁリ、•般消 
«税など大^問接税の冷 
人が検討される——との 
立^を,! fi 明していること 
になる。つまり物品税は 
回避できてもいずれ大利：： 
問接税が办人されること 
になるだろうという考え 


て、新しい所在地などは 
次のとおリとなる。 

㈱ エス r 貿易=«京邡 
太 FHK 束 fft 谷 一一： の七の八、 

at 叫一 —rL •一 0 一。 

W •技術部=束京都^ 
mK 羽 m 旭町—四 ff 地、 
㈱ セガ•エンタ—ブラィ 
ゼス第 二 工場 内、〇七 四 
1ニー五 fi 三一。 

コアランドテクノロジ 
— ㈱ = ili <. 吊 ffi 港 Kl _. m : • 
の•/1.の卜六、新嵬話番号 
は未定。 

である。 

また現行物品税制にお 
いても、 TV ゲー ムなど 
AM 機への物品税対象品 
n の拡大の可能性がまつ 
たくなくなつたわけでは 
なく、 今回は見送られた 
だけで ある。 今後再びこ 
の Hi •の検討が あることは 
卜分に予測されるところ 
であり、 JAMMA とし 
てはその1勿 < t 「全力で努 
力する」との^勢をすで 
に示している。 

なお以上に関して JA 
MMA では•片二卜四：！： 
に税制研究委員会の第/1; 
回会八：；を 開き、また .十 
•/1. H 付で会員に文齊で 通 
加 し、 この間の状況説明 
を? r ない協会活動の成果 
を確認し合つ ている。 


抄出 M <:■度；：：：一した 
ま/*-^巳.*. ILm^ ㈱ T 
X 1 J が Nsxlfl - から 
欧州で初出品とな「たは 
か、 H 4: のみメーカ I zo 11 

が代を讪し出品され 
た。今一; ( in ピー品が影 
をひそめたこレ-が特微と 
H えるが 、 T V ゲ ー ム機 
では昨ザ秋の欹 ； EAMC 
A 以£§::=• 〆 •つ/ _• L のはな 


す 

う 

よ 

の 

J 

84 

A 

M 


た 

れ 

か 

開 

で 

卜 

;u 

刀 

ク 

ン 

ラ 

フ 

独 

西 


フロ I チする ことか* ' r 能 
となり、 A \ l « 界 として 
は一致団結して T - 際よく 
HS する ことができた 
この 問、 大蔵 ^当：？ は税 
_の引き下げを条件にパ 
> n ン 、玩具 、 AM 機の 
て：分野の TV ゲーム機へ 
の課税^陁を; IJi 告するな 
ど 緊迫した状況が絞いた 
が、 JAMMA ではパ ソ 
コン :*-界ら とも 速絡を保 
ち絶讨反忖の立場を It き 
とおした。 JAMMA で 
は"今回見送り々になつ 
たこと に関し、 ^ 界は今 
厳しい経済！？境ドにある 
がこれは一‘不幸中の幸い一 
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特許•実用新案 
出願公告•公開 
(1 月14日' 28 日) 

特許庁に出•軸された特 
許おょび実)11新案の公告 
ないし公開の iti 新分で A 
M ^ 界閲速の L のは次の 
とおリ。記事内容は、公 
告\公開の n 付、発明/ 
考案の名称、出願/ V 、公 
告\公開稂号、出願番号 
の_に揭載。なお®は沲 
存請求のあった t のを示 
している。^休的な内 W 
については、み地の発明 
協会などにお問い八：：せ下 

さぃ。 

特許出願公告 

|月卜/ L □付=「キッ 
力—装1」、 ㈱ ユニバ— 

サル(栃木)、公告 25 
0 9、出願54—15 65 

79。「電7-ゲー厶装譚」、 
シャ—プ ㈱ (人阪)、公 


^2510’出願51|3 
18 13 


特許出願公開 

一！！：：十八 H 付=「ビデ 
ォゲー厶裝置」、ライン 
ハルト•ドイッチュ社(四 
ドイッ)、公開89 00 7、 
出願57|166791 
「テレビゲ—ム装置」、 

デ I ダノ -フ、卜 ㈱ f ® 京)， 

公|»]8988、出願57— 

11 1i 

一: IT 二十 | 日付=「蜇 
子ゲーム装茜⑴汎用表：小 
制御装 S / バリ•マニュ 
ファクチュアリング社(米 
却)、公罔1100 00 〇、 
出願58—108508。 

「遊戯乘物の乘界支待装 
茜」、朿洋娯楽機 ㈱ (乘 

“门小)、公開11 CO 001 

出願57—12130 7" 

「遊戯乘物の乘席装^ J 、 
東洋娯楽機 ㈱ (東京}、 

公間11882、出願57 
—— 121308 

一月1十五1::付=「ゲ 
丨ム•システム j 、口本 
逭気1(柬京)、公開1 
4 CO 7 7、出願57|12 
3 8 9 9 - 

- n * 一十八 H 付= - ラ 
ジす付ゲーム装 1 J 、㈱ 
識訪 mH 4 11 (朿京)、公 

開17 379、出願57丨 
127906 

実用新案出願公開 

一！：：：十九日付=「遊戯 
具」、渚狩勝彦(尙城)、 

公間®83 80、出願57 
I 104721「コイ 

ンリフト装置」、秀ェ馄 


一 IE ： ••十七日付=「機7-嗍(椅-11)、公開83 
械式スロットマシン」、 86、出願57|1045 
㈱ ワグ十—商会(束京)、30。 

へム告4141、出願53— 一！：！：二卜.れ日付=「遊 
154910. ゲ|ム戯機械の玉供給装11」、 
機械」、 ㈱ タィト— (縱 ㈱ ナム n (朿京)、公開 
京)、公告4142、出117002、出願5711 
願511 2 8 6 0 7 射06320 二丁 レビゲ 
幣練習装置」、松下：1:器|ム機用操作装置」、コ 
睹叢 ㈱ (大阪 ) 、公告4ナミエ* ㈱ (大阪)、公 
143、出願49—10 6開117 92、出願57— 
435 108105 
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プラィべ—トシヨーを開 
催、鞮務明 TV ゲー厶機 
としては新しいシフ、テム 
となる々 VS マシン"な 

どを発表した。 

今回発表となつたのは 
© VS マシン•システム 
の「テニス」と「麻雀/ 
②アッブライト「バンチ 
アウト」の-•稀- si 。 うち 
「 VS システム」は、向 
い合わせの二！：而を; tfl じ 


てブレィヤ—が21:時ゲ— 
ムで忖戦するといぅ、こ 
れまでなかった圆期的な 
新システム。技術的には 
-- 組みの PPU (：幽像発 
f 明 LSI ) — CPU シ 
フ、テムと-•組みの RGB 
18 +Y モニタ—から構成さ 
れておリ、これら1:組み 
の PPU—CPU が tll/L 
にデ—ク通 fa する fi : 組み 
になつている，， 



堂 
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任 



の 

面 

画 

2 
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画期的な 4 人対戦システム、 
データ通信、 0 :; 〇:§交換も 


S 



寺 

日 
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任天堂 ㈱ (本 th 京部、 

山内^ - fh - k ) では • IT — 

八 H に乘京支 pi で、二卜 
n に大阪支店でいずれも 

シヨ—ルームにて、同社場合はつンピュ I 夕—扣 


ゲ—^機としての VS 
シフ、テムの tt 大の特微は 
二人(一対こから叫人 
(二纣-:)までそれぞれ 
の側のモニタ I を卜 z ^- —> 
て、>かも n ンピニータ 
I を通じてテニスや野球 
なビのゲームを戦 s 
できる点 (.: ある。これは 
従来とかく W 戦ゲ—ムと 

いうと、コンピユ|夕丨 

との対戦に限られてきた 
のに^し、そのパターン 
を打破するものと芩える 
ことかできる」そしても 
ちろん•人 W で使) I ' J する 


手に忖戦で5るぅえ、••人 
で組んでっンピユーター 
と tt . 戦すること-^てきる 
(後者の堞合は M 社「マ 
リす•ブラザース」とモ 
えが似ている)。また硬 
货投人 n は両"にあり、 
片方ずつ別々にゲームを 
することもできる‘こ、っ 
したゲームシステムとし 
ての特徴とともに、キヤ 
ビネ ••/ 卜の形状も外部か 
らの光の反射を防ぐため 
モニタ—位置が工夫され 
独特のものとなつている 
はか、ブレィヤ—が椅 r 
に♦つてプレィするわけ 


松尾国三氏死去 

日本ドリ—ム観光の社長、 84 歳で 


松尾国一.(まつお.く 
にぞぅ= H 本ドリーム銳 

光 ㈱ 社4〇 一 n • n 、 
肺炎のため^^都新柄 K 
の唛応病院で死亡。八十 


四歳。佐 KW 出身」葬儀 



は.•十六：：：、^ v ; fir > 台柬 
IXL 野の宽永寺でしめや 
かに行なわれた。喪 i は 
パ T ハズエ氏。 

M 氏 ( i 明治：•卜•パ牛-ハ 
in ： 八：：；^-;まれ。^^小学 
忮を中退、旅芸人となり 
興? T 人1-を^み、戦後同 
钍の前身であるで土地興 
行の社長となり、レジヤ 
—会社を幅広く経営 ll»J 
社では昭和一.—人半に奈 
良ドリームランドを、一二 


hiL 年には横浜ドリ—ム 
ランドをそれぞれすーブ 
ンした。！1:杜は遊阑地の 
ほかパチン1、キヤ八レ 
ボウリング場、ホテ 
ル、劇^など teri くレジ 
ヤ —«: 業に関わつている„ 
なお同氏は、歌舞伎 1 U 
興に尽力、人阪•難波の 
新歌舞伎座建設をはじめ 
^• H 、 中 H などにも歌舞 
伎団を派 is し 「 ft 後の W 
行師」と言われた。 


だが従米の 一一 - I ブル型と 
はまったく異なるものと 
なつている。 

さらに VS システムで 
大きな特徴はゲームソフ 
卜の交換方穴にある In] 
システムでは小- J 初•テニ 
ス」(四人まで)、「麻 
«」で•人まで)からス 
夕—卜し、その後は：•力 
d に•ゲームずつ in 加の 
予^で、そ il らのゲ I ム 
はすべて 「 ROM キット」 
の交换で行なう U これは 
価格•向においてすペレ— 
夕—に利な-^3のヒ^^る 
わけで、二：：：：初旬1!:凇で 
|»]時発売となる 「 VS シ 

ステム(テニスのソフト 

つき)」は六十ヒ;;円、 
，麻雀」は'/フトのみの 
販売(こ万| ] ])で、それ 
以後の ROM キットは • 
セット：-ん円を予定して 

いる。^一作を「テニス」 
にしたのは、色若男女だ 
れもか#; JI ! できるゲーム 
だから、と同社では説明 
している•▽価格について 
は「家庭 WTV ゲーム技 
術をもとに：... , ]性能；！. p U 
の開発に成功したことに 
より、 A - te なコストダウ 
ンが可能になった.一との 
こと ( VS システムのゲ 
丨ム内容については本 y - 
「話題のマシン」で紹介)。 

VS システムに ra して 
rnln では、従来 TV ゲ— 
丨ム機ではテ—ブル^、 
PC ボ—ド夂換が中心と 
なってきたが、そういう 
ロケーションの状況^-打 
破していくのも m いのひ 
とつとしている。もちろ 
んショッピングセンター 
( SC ) ロケなど千 I ブ 
ル型の®き籠いロケーシ 
ヨンにも強い味行になる q . 
また， - Ml - h では「フ T ミ 




行なっているが、これは 
家庭用としてはかつてな 
い.*1度なゲーム内容を誇 
つているためで、これら 
を^然とした h で、叢務 
mTV ゲーム機でも從來 
にない rr 機 W を次々と打 


ち出すことで家庭) tj 市場 
とは別の1 « T 6 ft f 化を！ S つて 
いく方針でぁリ、今 DJ ] の 
VS シス干ムはそぅした 
今後の同 f - h 艾務川開兌" 

針の%われのひとつ- 

と説明している」 


家庭用とは別に高度化図る 
業務用への開発方針も表明 


もぅひとつ、.：一: Ifli ^ 
A の TV ゲ丨ム機「パン 
チアウト」が、；>8シ7、 
テムと同時に発表された 
これは從米のアツブラィ 
卜型の延 Hh にあるもの 
で、 h 下に二つモニタ— 
を組みん II わせたもの <ツ 
ィンモニタ—か^ ) 0 k 
部モニタ I にはチヤンピ 
すンと挑戦^のキヤラク 
ター、スコア、ボ—ナス* 
残リタイムなビが表示さ 


れておリ、下部モニタ— 
かゲーム操作による リン 
グ时戦そのものとなって 
いる。つまリ從农一画 BII 
内にゲーム内容と得*な 
どデ—夕表示がいっしょ 
にあったのが分離され、 

ゲーム0体は.切のデ丨 
夕友-不なしの一:而-杯を 
使えることになつた。 

こぅした h 下 • -闽而組 
みん：：わせ方式も、 VS シ 
ステム同搽 U ロケ—シ 


3 


ンの活性化を図る m いの 
ひとつと説明されておリ、 
大いに期待されている。 
なおゲ—ム内容(詳しく 
は次号「話題のマシン」 

で紹介の予定)での特徴 
は、当然ゲームのキャラ 
クタ—{この場合ボクサ 
I 一 か尺きくなリ細かい 
® j きか^現できること、 
またフレィヤ I 側の yrl を 
除いた h 半身が透明で輪 
郭だけとなっており III 手 
ボクサーと®つている部 
分も表現されることなど 
が挙げられる。 

なお同 t - l : のこの新作発 
表会には淑 V ;、大阪八"わ 
せて約.へ；：：：名の米場 
者があリ、すペレ I 夕 I 
など明係*者が多数詰め 
かけ、これらの^品に対 
する関心の^さを示すも 
のとなつた。 


対ダイワ 
民事訴訟 


コナミ 全面勝訴 


TV ゲ—ムのプログラム著作権、不動のものに 


1/ 


In ンピユータ—」に 

よリ家眭用 T V ゲーム r!J 
坳で独走的な商品 K 開を 


コナミエ業 ㈱ (本社大 
阪、 hlr : 景正社長)は同 
社 Tvr 丨ム機を無断で 
コピー — J /:* として ㈱ ダイ 
ワ(本 H 束京、 tl : 谷部茂 


社艮)を相手どつて、コ 
ピ|缤止と損#賠償を求 
めて訴訟を進めてきたが、 
一：：！：二4•六 H 、 人阪地敖 
^.:十' 民 fv 部はコ十ミ 


側の、: K 張を全而的に認め 
る判決を下した。判決理 
山は. TV ゲームのプログ 
ラムが著作物であるとす 
るもの(次号で詳細)。 
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G 機類は出品禁止 

2月 1 4—]5 日開かれる第3回 NAO ショ| 


日本アミユ—，スメント. 
すペレーター協会 {NA 
〇)、-4■■催にょる ； NAO 

アミユ丨てメント•エキ 

フヽポ84 」 (^-mnao 
シヨ—)が：：： T 十四日か 
ら .:= 問、^“の新 ? WN 
S ビル地下一階展.•小ホ— 
ルにて、計11卜叫?|.が,' I 1 , 
躲して開かれる。 

NAO ではこのシヨ— 
に合わせて、-- nh 四：：： 
新宿の京 E ブラザホ- r/u 
にて第叫： i ! 総会を開くこ 
とになつている。これは 
シヨ—開催中の午後--、時 
から開かれる。もちろん 
総会は N 協会にとって：：収 
高議決機関であリ、文字 
どおり会 H はできる限リ 
多数#加することが^ま 
れている。 

また NA 〇では総会の 
終了後、同じ京 T . ホテル 
で「懇親会」を開くこ 
れは N A o^HtNAO 
シヨ—出展 n - を対象とし 
たもので、会 W 一名：乃 
P ] だが出展社については 


- fl -.- 8分のみ無料とな 
っている。 「 B 親会券」 
は：^八〇の各卜乂部を通じ 
て発売される t 

NAO ショ—, nl ^ は；！ 

U とも牛前卜時からヤ後 
•れ時まで開かれる"人場 
システムはこれまでと M 
様、.\<:0ショ|独特の 
もので某.本的に人埸券を 
必袈とする。これら人 i-fe 
券は「•般人^券」二 
攸-->^》が1- | , ] 、2<^0 
1> M は < t 费一 M につき- • 
h まで「無料招待券」が、 
出 W 者は小 Hi ] につき • ♦ 
名分の「出展^:カード」 

が|«|1!布されるが、これ以 


上にさらに入場したい N 
AO 会 H や出展社は「!« 
待券」て忟 il.npl ) を 
購人しなけ"ばならないり 
Ml 品機 M については「吏 
施細則」で從米のものに 
荇 F 手 fi しを加えた制限 
規定が定められ、「風営 
讨染機、メダルゲ—ム機、 
クレジットプレィで一〗•桁 
以卜にクレジットの上か 
るもの' 紙幣識別機の塔 
敝傲、賭博に使用される 
恐れのある機炖、賭博 Mi 
具、コビ—商品と思われ 
るもの、品位を欠き - H -. X :) ム 
的 . H 俗の範 W を逸脱する 
機沌-は出品できず、そ 


のヵタログ fill 
布やパネル K 
示、さらにそ 
の機楝の広止门 
を揭載した出 
版物の展示な 啪 
ども^止され ン牵撕 

. , 力殊楽 

ているただ ln 誤 
ド1 テ昌本 
しメダルゲ丨 ㈱ 明日 

ム機の11*告に -29-30-3 I 
ついては、"メ A AA- 
ダルゲ—ム場 
運営苺準"に 
ょり使 IH する y 
匕 II が明示され ルミ 
ていれば、そ 一:, 
の出版物は展 示 i 
示、配布でき 展4 
る{海外の出 大卜 
版物はこの限 f 、 A-l 
リではない) 

ことになつて 

いるが、どの程1¢;守られ 

るのかが注：！：される" 


| ル 所所 a 

作作 ㈱ 卜貧 
㈱ スホ I 製製 事 I 光 
㈱ ムク TV ビ売やゥ 商ラ日 
ミレワ17]一販 i 卜栄マー京 
ナイカ屏ユ寿こ力友グ P 柬 
コア ㈱ 中 ㈱ 彤沏 ㈱㈱ シ ㈱㈱ 


- _ 二 
易夕 商 口 H 

n - x 卜 51 リ n ® 1 楽 
スガィ霉ーム物示娯 
1比夕森 a ナ本 本 
咮 ㈱㈱ 大グ掬日晨日 
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経営環境改善目標に 

N A 〇第 13 回理事会で事業計画など検討 


H 木アミュ—ズメント•テル水葉亭で第十三冋理 
すべレ|ク|協会(本部事会を開き、7£卜八年度 
東京、内 mhf & u ) では事*活動報告および収支 
Inh 八 n 、 熱海市のホ計算 ！ rK 十九年度^業 



中 

I 一 

星 

る 


計撕案おょび収支予算案 
などについて承認した。 

今回の理事会に先立っ 
て通産宵産業政策局から 
サービス迤業企！；調杏官 
付課長補 K - の M 野俊之氏 
が招かれて挨拶に立ち、 
「アミユ—ズメントマシ 
ンはエレクトロニクス時 
代のちょぅ児であリ、ま 
たリハビリなど社会的に 
も役立っている。業界全 
体で健金なレジャ—の普 
及に努力してほしい。通 
淹谷もできるだけ協力し 
ていきたい」と ji ベた。 

同理 t > 会ではまず協会 
組織の充実について、昨 
年末の常 fr : 埋科会(本紙 
前^既報)で決定した® 
団体加人は認めないこと、 


(-: 納人したのち i 部会 d 
へ^すこと、③ it 费は原 
⑴として* In ^ J *!^^ としと 
すること、④灰色 *-«- は 
人会させないこと——の 
叫也が検討の結聚承認さ 
れた。 

•/ l . hA 年度' fv * 活動報 
&および収支, il - 算 k 3 I が読 
み卜'げられ、いずれも承 
認された D なお財産 ： mM 
の中の「未収金」につい 
ては、会費米納のぅち確 
灾に人金が昆込める額を 
計上しておリ、これに IW 
速して内 IU 会 fx- は「会費 
未納衷者を会 W として放 
鹊しておくのは問題なの 
で、来期までにいわば幽 
1.01/:会«をなくすよぅはっ 
きリとさせたい」と語っ 
た" 

71 卜儿年嗖办業計圆案 
について»略説明がなさ 
れたあと' 承認された。 
それによると屯点テ—マ 
として①「経常！？境改矜 
のための諸活動」、②「地 
域 f - l -. ft に対する広報沾则 
の強化—、③「青少年指 
導員養成講座の普及と同 


駐作# m 所の地域にょる 
認知促進 S ための；池#」 

の一-.点を举げ、対地域社 
会に、王眼を-®いた内容と 
なっている前¥度の at . 
占！テーマのひとつであっ 
た 「 G マシン常業の排除— 
は今年度はサブテ—マに 
位 ig づけら n たが、 G マ 
シンについては引続き厳 
しい監視沐制をとってい 
くことが確認された。こ 
れに閲速して G マシンの 
状況について悄報交換を 
行なったところ、令 l : Ki 的 
に G マシンは_卜火になっ 
ているが、一部スキー埸 
など監视の ffi きにくいと 
ころでは依然として目に 
つくとの報告が多く出さ 
U た。また71*.卜九年度収 
支予算案についても原案 
どおり承認された。 

このはか NA 0 シ31 
の出展社 {.■/!: 卜四社)と 
小問割りが最終決定した 
こと、第;:回青少年指鸡 
H 養成 ns 座は^卜 • . a か 
受搆することになり、そ 
の資格取 W 者の今後の is 


るこレーなどの^^かあつ 
た' また地"条例による 
ゲーム場规制に讨しては、 
本部と i 部が一体となつ 
て陳情などの活動を活発 
化していくことが確認さ 
れた。 


会員の人退会について 
新規加人卜.: 社、 退会六 
社が あり、 IM - J 日 現在で 11 -: 
会 Wr : rri / L 卜•/!■.?!:、 準会 

員二 卜:-£社、 合計四 TT 十 
ぺ社となつた ことが 银苦 
された。 


アイレム「 10 ヤ I ドフアイト」 

海外3社に許諾 

米パソコンソフト社とも業務提携 


アィレム ㈱ (小社ん阪、 
岛嶋竹社長)ではこのほ 
ど同 HTV ゲ—厶機「10 

^—ドフアイト」に IW し 
て海 , 4:'社に>«-地域での 
独 A 的製造販 vt 権を認め 
る許諾を行なつた。これ 


らはすべて pctt 板べ— 
スで行なわれ、まず南北 
アメリヵ 大陸市場につい 
ては タイトー •アメリカ 
H に、 两ドィツ rtr 場につ 
いては ADP ガ—ゼルマ 
ン 社に、 英•アイルラン 
ド Tty 場へは英国エレクト 
ロコイン社に対して、そ 
れぞれ許諾が行なわれた。 

一方で同社は米 M のパ 
ソコン V フトメ丨力丨、 

ブロ—ダ—バンド杜(本 
ft カリフオルニア州サン 
ラファエル、力—ルスト 


ダーバンド社開発のパソ 
コン用ゲ丨ムゾフト「口 

丨ドランナ I 」を t 務用 
に使) II する権利を獲 fif し 
たことも明らかにした" 
「口|ドランナー」は 
' iz . il ― >iirfli もある人^ゲ 

—ムで、，.上八公はひたす 
ら走り回つて余塊を Ms め 
るといぅゲーム内容。ア 
ィレムはこれを窠務川丁 
V ゲーム機化する権利を 
しかも^ li - 界市坳対象に 
した独6的製造販克梅と 

いぅ形でブローダ—バン 
ド社から許諾を受けたこ 
とになる。 

パソコンゲ—ムから業 
務用ゲーム化する例は、 
おそらく今回が初めての 
ことになると見られてい 
る「'なおブロ ーダ丨バン 
ド' fh 開兌ゲームで n 本で 
パソコン ffl に提携してい 
るのはセガ th {本社東京、 
屮山堪雄社長)、 ㈱ シス 
テムソフト(本社福岡、 
樺岛1|-:陴杜炫)など数社 
あるが、1務用ではアィ 
レムのみとなつている" 
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] ナミ株式合社 




〒102東京都千代田区九段南2丁目 3-14 
_ a 九段南ビル 
TEL .03-262-9111( ft 5 

-大阪當業所- 

〒561大阪府薩中市庄内栄町5 丁目 8-11 
TE し 06-331-2211 W 

#この痼 au 、 舞社(コナミめ応餳なしに海外への出爾はで #* せん。 
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裏インカム、裹禱_性の 
エキサイテインクサツカ 


特約店募集// 


(オペレーター含む） 

詳しくは上尾本社まで 
次期新製品にご期待下さい 

好評発売中 

〇エキサイテイテイングサツカー 
〇チヤンビオンペース ボール PART 2 
〇か<れだベスト セラー 将棋 




，游電子株式会社 


〒362埼玉県上尾市愛宕卜 16-9 
TEL . 0487 (75)2412( 代表) 




1984年2月15日第230号 


ゲ —ムマ シン 


第三待郵便物認町 


(4) 



め 

定 

安 

の 

営 

経 

場 

ム 





巨 

回 

3 

ま 

P 

同 

合 

部 

支 

3 

畿 

近 

〇 

A 

N 


約二百人が集まり盛況にゲーム場の建築などを規員が協力して wfl な状況 
行なわれた。 制した。このよぅな悄勢を打破していきたい。ィ 
これは年頭にあたつ て、 に対し業界として支部単ン ベ— ダ—から五年が過 
もとの近畿支部から派生位の組織化を図リ '自、 王ぎた が、 今年が AM ゲー 
した近畿-;‘支部 til 互の親規制を馓底させ、ゲームム * 界の新しい蘇明けと 
睦を図り結束をさらに岡場の健全性を行政や地域なることを 願ぅ」 と挨拶 
めるため催されているもに訴えていかねばならなした。 

ので、 近畿支部時代から い。 NAO 会員の各自が また大阪レジャ— 機器 
すると今年か三回 目。 rfi ] そのことをよく 内覚 して(1®の 理事 M も務めている 
会は段為菁大阪府支部理はしい」と 述べた。 続い ¥. 人阪府支部理唞は 「W 
•IV の司会で進められ、まて岡 m 京部府 i 部 W が「厳少半の1?境問題が全国的 
ず挨拶に立った高％ NA しい状況にあるが地域すに論議され ており、 人阪 
〇副会長が「昨年宝塚やペレーターはもとよリ広でもいつゲーム埸がなん 
尼崎では条例を制定して域す ペレ— ターも ^ め 令ら かの 形で 規糾されるか 


R 本アミユーズ メント. 
す ペレ I 夕 I 協会 (NA 
〇) の大阪府支部 (川 h 
秀雄支部長)、京都府支 
部(岡田稔支部技)、兵 
庫県支部(向木満支部反) 
の-:支部&同に よる「奶 
三回新年互礼会」が|月 
七：〇、大阪の東洋ホテル 
にて開かれ、関係*者ら 


憑焱 


NAO^JK 三支部合同に よる 第三回新年互礼会 (1 月 7 日) 

にて挨拶する ZAO の高堂良彦副会長(右上)、京都府支 
部の岡田稔支部長 (右下)、 大阪府支部の峯久理事(左上) 

と段為菁理搴(左下)。下の写真はほぼ满興となつた会場 
のよぅす。 

illilllllllllllllllllllllllllli 

二号前の本欄で触れたの流通が妨 f られる I A の 役貝が一致団結 してを 継続 するとと もに、 現 



物品税問題に ついて、 業 
務叫機器への課税：&象の 
拡大をめざした大蔵省案 
は、 結局 一 時棚卜げ とな 
り、 AM 機への拡大も今 
回はとリあえず見送られ 
た。 この"見送り"にょ 
リ、 AM 業界は少なくと 
も今年度はほぼ従来どお 

り。ハチン コ、スロットな 

どを除いて一切物品税の 
重圧を受けずに済んだ。 

もしもなんらかの形で 
AM 機に物品税が課され 
るとなると、 たちどころ 
に コストアップ となり、 
それはすペレータ I が購 
入する末端価格をつリ上 
げ、それに伴ない AM 機 


といぅどこから 眺めても強力な対策を進めた こと 
産業 h 不利な経済状態にが功を 奏した、とされて 
置かれる ことになる。 もい る。 実際のと ころ 同協 
しもメリットが あるとす 会•税制研究$ 員 会を屮 
れ ば、 課税対象 品目とし 心と した 諸活動は AM 機 
て統計数値が公然化するへの物品税課税を思いと 
こと だけで ある。 從つて どまら せるのにかなリ説 


わからない。{女定した* • 
界として永久的に発展す 
るため、非組合貝も含め 
た団結が必要と思ぅ」と 
技拶、 ;•*•; •取 N Ac 黹務が 
乾杯の iYyri をとつた。 
このあと^食パーテイ 


—に 移リ、ビンゴを 使つ 
た 柚 選会なども行なわ iL 
なごやかに進められた。 
同会には朿京からメーヵ 
—も多数参“するな ど、 
閲係業打が数多く参加し 
た0 


電取法の技術基準改正に向け 

改善案をまとめ 

JAMM A •電取法対策委 


J AMMA の ®: viIIJul 
取締法讨策委貝会 (fe.m 
fr 夫委員 tt) では卜； •月 

--IT - R 來古小：水田®] 
の TBR ビルにて第 / LIHI 
会合を11き、®:^用品取 
締法の技術 «- 準の改 JK に 
ついての窠界側の要^を 
まとめた。 

この改正は 、 ills 商産篓 
省資源エネルギー庁の公 
ハ Hilt ， 業部技術課が5し、 
日八体的には⑻日本^^協 
会.電^用品調^委員会 



物品税回避 


今回の AM 機に対する物 
品税課税の 見送りは、 少 
なくとも AM * 界の経済 
活動を妨げずにすませた 
点で、 業界のだれもが喜 
ばねば ならないことと言 
えよう。 

今回の埸八 "、 JAMM 


得力があったよぅ だ。 そ 
れらの方法はともかくと 
して今回頑张った役員、 
委員のかたがたには感謝 
せねばならないだろう。 

ところで物品税につい 
て政府•自民党はなお業 
務用機器への拡大の検討 


行の物品税法に特微的な 
褐％、：土箱の再検討を課題 
として残した。その上で 
•般消费税など大切問接 
税の得人を示唆している 
これらはいぜんとして A 
M 機への課税が狙われて 
いる こと、 さらには物品 
税を別にしても人^問接 
税があリぅることをハ小し 
ており、 将来に向けて問 
接税を W 税していく^え 
と受け とれる。 

AM 業界としてはまだ 
脆弱とも言えるこの^ S :: 
の発展を妨げるような、 
物品税を今：！めたいかなる 
間接税に対しても關わね 
ばならないだろう。 



が作業を進めて おり、 実 
情に合った方向への電取 
法技術榷準の全般的な見 
K しを 図る ため、 現在関 
係業者の要望を まとめて 
いる段階で あり、 正式に 
は六月ごろ省令改正が行 
なわれる もよぅ。 

同会合は日本電氕協会 
から技術基準改正につい 
て業界の意見をまとめる 
ようにとの要望を受け開 
かれたもので、次の よう 


に 改善案を まとめた。 

① 型式認可済の部品や 
材料を試験用の本体に使 

用した場合、その検企は 
#類难丧のみとする こと。 
また完成品として刑- t -. 式認 
可済の機器を用いる場合 
その検査は省略する こと。 

② 電子応用機器のァ| 
スについて は、とくに 安 
令性に問題がないので、 
この規定については電# 
力応用機器に準ずるもの 
とすること。 

③ 電^\用品技術ル-，の 
取扱細則別表第 八 共通の 
务頂⑵構造•へ「容易に 
取リはずす ことができる 
部分」に関する工具の解 
釈について、同細則にあ 
る「ただし硬貨及び保守 
点検氓用以外の鍵は工具 
とはみなさない」を削除 
する こと。とくに ゲ—ム 
機の場合は、キャッシュ 
ボックス用の鍵と保守点 
検用の鍵は同補であり、 
特定の者し か 扱わないこ 
とから、 これを工具とみ 

なすこと-どとなつ 

ている。 


(事務所移 IHI ) 

㈱ 卜—シヨ— 商会=大 
阪市東成区深江南二の h 
六の一 ： 〇凡し五—〇 
七六 五、 余沢浩 社長。 


謹 


告 


平素は格別のお 51 立を 賜り、 厚く卿礼 申し 
上げます。 

此の度の新製品、ビデオゲ—厶機 PIT a 
RUN (ピットエンドラン) は、 弊社のオリ 
ジナル製品でぁります。 

従つ てこの 機械を無断で模倣 または、これ 
に 類 M する商品として、 製造•改造•販売. 
输出 する 等の行為を する こと 及び、 これらの 
機械を 使用して 营業 する ことは、 著作権法、 
工業所有権法、不正競争防止法等に 牴触し、 
弊社の i 当な 権利を 侵害することになります。 

つきましては、これらの 行為の ないよう充 
分にご注意賜り業界の秩序の 維持、 健全な発 
展のために皆様のご協力をお願い 申し上げま 


す0 


昭和五十九年二月 
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シヨリーモンスター 




,艦や氷山、砲台などはミサイル （+ 照準)、 

F 機や敵ミサイルは速射砲((©照準)で攻撃 
がら、敵包囲網を突破していきます。 

株式会社 ziviaD 

T，H ■ 〒158 * 京 l « E 0 谷区上用* 5.24-9 

TEL (03)420-2271 
TELEFAX (03)420-2280 
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第三梂郵便物認可 


I 操作の①ワーゲンコ 
ンパチ」。 fnl 機 M のデザ 
ィンを定置^*物機に採 
用した②「ワ I ゲン コン 

パチ定置切」(新^品 r 

ホ ープ 


乘物機の新製品を/、機 
M 発表する。 

定置®乘物憷①「ブル 
I トレィン」= 8台持急 

がモデル、②-ミニパト 
々1」、③「スポ I ツカ 
IJ 、④ -. ラビット」。 
定置回転忒*物機©「メ 

ロディ—バンダ」 H バン 
ダが#きながらクルクル 
回るもの。 

パ •*/ テリ— 力—®「キ 
ヤンバス々 I . =荒く織 
つた麻布をデザイン化し 
たもの。このほか® •チ 
ビツコバ イク」 など も 展 

示する予定。 


真砂工業 - M 品 

ア 

車をテ—マとした乘物 ド 
機に絞っての出坡をする。ーア 
バツテリ—力—①「サ 「サ 

イドカ—」，定置^乘物シユ 

機②「パトカ—」•ゴ— 

力 I 卜没「 G 110 2」， 「 

明昌特殊産業 TV ゲーム機の斩作二 

機 M を 出品す る。 

定置回転式乗物機の新 ①「メガゾーン」=ス 
作二機 wi を中心に K 示。 クロール式の！；而で照準 
定置一:転式乘物機①マにょる爆弾投ドと発射を 
寸法師」='—法師のキ駅使する戦争ゲーム<海 
ヤラクタ—とともにおわ外では発表済)。②「サ 
んに * るもの.②「浦^ I カスチヤ I リー」"サ 
太郎」=後部に浦 ftA : 郎—カスの演技をゲーム機 
がいる大きなカメの tft 化したもので、火の輪く 
に乘るもの。 ぐり、綱渡り、空中ブラ 

バツ1 丁リ—力—③ 「ス ンコ、トランボリンなど 
ぺースカー」、 ア ーケー の場 Ifti 展 1#] がある. 
ドゲー厶機④「ロックク このほか電光点滅式の 
ライミング」など。 ア ーケ-— ドゲ ー ム機 (ビ 

- |々デリーの小^タイプ) 

_ も展示する予定。 

_ ^ シグマ 商事 

パソコンはセガれ"5 

1 300 〇」使用の： ハ TV ゲー ム機の新作を 
コン.ミニシヨソブ」、免表する。 

た同。ハ V コンで^習用 「サイすン」=連続プ、 
フトを中心にした「7*クロールー ![ fli に展開する 

塾」 {同社特蚁キヤビ「スティンガ—」タイプ 
•V 卜使用) を出品。 の宇宙戦争ゲ ーム。 

もぅ一機 M 、 新 TV ゲ 
大森電気 丨ム機を出品する予定。 


I サル、 UPL などの新 
•« 品を出品するに 

アーケ I ドゲーム機は 

，ドラゴンフィ丨バ1」 

一 T ニマルフィ丨バ IJ 
「サバイバル」「バニ ••/ 

シュホール」など。 


新日本企画 

Tv r — ム機の新製品 
(名称 未定) を 一機純出 
品する 予定に なつている： 


卜 1 . •キヤビネット①「二 
ユ—ラ八」"④「カラ| 
テ I ブル」など， • 

テ—タイースト 

M •機 M の新 TV ゲ—厶 


セガ•エンタ—プライゼス 機を出品する 


的な アクションを 楽しむ 

もの" 

ユ11パ—サル販売 

TV ゲーム機.•機 H ' を 

H 口⑴する 

X. 叫…^ダ I • K ^ X 0 


TV ゲ I ム機では 


アィレム 

新 TV ゲ—ム機••機神 
を中心に出品する。 

Tvr — ム機①「 N1 
1 J (仮称)=コミヵル 
もの 、② 「D 4 ダ -y シユ」 
(仮称)=スポ—ッ もの。 

ァーヶードゲ I ム機③ 
「スバ—クシ ョット」。 
このほか同社特製のテ 

—ブル^ TV ゲーム機キ 

ャビネット®「3ィン 11 

H 複数 (二 •枚)^板を組 
込めるもの。 

エスコ貿易 

数社のメ I 力 I の TV 
ゲーム機新^品を中心に、 

アーケ I ドゲーム 機、。ハ 
V コンなどを展示する予 
定〇 


レ I ザ丨ビデすデイス 
ク ( LVD ) 採用の TV 
ゲーム機を中心とした出 
展をする. 


①”サンダースト I ム」ワィルドラィド」"同社 
=「幻腹大戦」に続くビ "ミス タ— •ドゥ"シリ 
デすデイスク採川のコ ^ v — K 、 mi 弾で、コースタ 


クピットや丁〉ゲ I ム機 
第••弾 - DC システム② 


TV ゲー ム機①「アル-ピ—夕— •ベ - V パ—」 


パソコンはセガ?|.-5 

C 丨300 0」使用の：ハ 

ソコン•ミニシヨツ ブ」、 
また同パソコンで7*習用 
ソフトを中心にした「嗲 

習锆 J 社特彼キヤビ 
ネット使用)を出品。 


ベガス」 =[ u]fh LVn 採 
巾機第--*.弾で、アニメ映 
•肉をバックに八 II 体ロボ ••/ 
卜が活躍するもの(コッ 
クピツト刑 1-、ミルタイプ)。 
②「アストロンべルト」、 
©「スタ I ブレィザ I Is 
テ—ブル利1-:丁：>ゲ丨ム機 
の新作④「リトルバイキ 
ング J 。 

このはか同社一述の！： 
妹：：：機と、今年卜 • N 兌行 
の新紙幣 Hl . t の新！：#機 
などを展示する， 

Nr* ki I 


= コミカルタッチ、③「ジ 
エネシス」(海外， M け名称 
「ブ I メラン」) H ® 始 
時代を背景(:してブーメ 


，ミスタ- • 々シリ 

—ズ m •••弾で、コースタ 
—のレール-^を^ き、 障 
害物を避けなからゴール 
まで進んでいくといぅゲ 
丨ム{人 f - R の 4 i [ fllM 開が 
ある)。 ②「ジヤンピン 
グジヤ •■/ ク」=咋秋 AM 
シヨ—出品 後、 改- U を加 


ランを飛ばして敵をやつえて完成した もので、丸 


つけて いく ゲーム 


TV ゲー厶機に絞って 
の出展をする。 

新作の T V ゲー厶機を 
て機 M はど(名称未定) 
出品する予定だが' Mth 
従求機も肢示するかもし 

L 广ゝ〇 

IV 


TV ゲ—ム機中心の展 日本物産 


TV ゲーム機の新製品 
を出品する。 1 

「ドッヂマン」=宇宙 
飛行士による惑星探険を 
テーマと一^たもの(予 {S 

カワクス 

メ—々—各社の新 TV 

ゲ-ム機とア—ケ I ドゲ 

I ム機を K 示する，' 

TV ゲーム機はタィト 
I 、任天觉、コナミエ業、 

デ—夕^ - I スト、 ユニバ 


ジャレ n 


新作の TV ゲ I ム機と 
アーヶ—ドゲ I ム機を展 
一_小する。 

TV ゲーム機は二機褅 
{いずれ L 名称*定)を 
発表する予定になつてい 
る r アーヶ I ドゲ ー ム機 

立.；ンヤレコ•ア丨ケ- 

ドキットシステム"第 H 
弾の「ジョリ—モンスタ 

I 」 fVEt 点滅^)を出 
品す る。 


一小^る 

TV ゲーム機①「マ ••/ 

ハスリ ー 」 H 米 [11 マイル 

スタ—1!-.による許諾品で、 
L V 1) 採用の戦争ゲ—ム 
機、②「ピット&ラン」、 
® 「テ インスタ—」、ク 
イズ 機④ 「ウル ト ラクイ 
ズ/ 

フリッパ— © 「フアイ 

^パワ In 」 {米： E ゥ 
ィリアムズ社製)などを 
予定。 

テーカン 

TV ゲーム機とともに 
冏杜キヤビネ* •/ 卜を展示 
する。 

T V ゲーム機(1:」セン 

ジヨウ」、 ® 「ピカレツ 


新作の TV ゲ—ム機. 

機！：を発表する。 

①「チユ—ブパニック」 

H S ド的宇 m 戦争をテ I 

マと―^たゲ I ム機で、コ 
ツクビツト w キヤビネツ 

卜使⑴にょり臨場感を盛 
リト•げ、迫力あるゲーム 
展開をする。②「セクタ 

—ゾーン」=未来の乘リ 
吻に乘つて力—チ L イス 


んやシ— V I をジャンプ 
して飛び移つていくもの 

ューピーエル 


MttTV ゲー厶機とア 
I ヶ I ドゲーム機を.^" nil 
する。 

T V ゲーム機 ( ( 1 : ノバ 

2 0 0 1 

ア I ヶ—ドゲーム機 ( ( 2 ) 

「バニッシユホール」{。ハ 
チンコタィプ)、③「ラ 
ツキ I クレーン-な ど。 


ローラートロン 

■機 M の TV ゲーム機 
新製品を披露する。 

①「口—ラ丨 CC 」 (仮 
称}、②「タィムラグ」 
(仮称)。 

このほか®,インター 

ステラ—」(船件^ 機^) 
なども出：： II U する.，_ 


アーケードゲー A 


に展示する。 

思川企画 I..J 機はレーザ—ピス. 

ルで数：！ Ml 離れた夕—ゲ 

同 fhRfl 免のガンゲームトを^つと、銃声? , f と. 
機「レーザ|77」を中心もにその着弾.*が表.7 





第三 HZ A 〇ア///ユ—スメント•エキスポの出 
展内容について、主なところを以下に掲載しまし 
た。お忙しい中をこ回答下さい家した出展各社の 
方^に心よりお礼申し上げ家す。なお掲載の順序 
は乗物機、丁 V ゲ —/. 機、ア—ケ—ド•ケ|ム機、 
その他と分野別に大き<分類し、各分野にまたか 
つて出品する出展社については、その£となる 
出品機種の分野に含め、各分野ことに出展社を五 
十音順に並ぺ茳した。 0#集部) 


乗物機を中心に 


習エンジニアリング 


1 J (^巳朮〇丄業贺) 
を展示。 


レール走行式とバッテ 関東娯楽工業 
I カーに絞っての出展 


レール走行式乘物機は 
0:「くるくるポ - V ポ」(二 
ft " 五十： V ゲージ ) =円形 
レールの中央部に*動式 
のかわいい汽卓をディス 
ブレィしたもので、全体 
がメルヘン調にまとめら 
れた新 5 i ! 品。 

バ *7 テリ—力—② 「 J 
R 丨75〇」=從米機の 

違いを出品。③「コス 

シヴフ •ィンタ I セブ 

—」(ボタン操作)の 

か、二人乘リバッテリ 
I 力—の新作( X 称未定) 
を被露する予 

加藤鈑金工業 

定蔣”乘物機を屮心に 
出品する。 

定菸型乘物機①「メリ 
—ゴ— ランド」 (冋 fe 式 

の新1人品)、②「ハロ| 

」 、同 社"ミニシリ 

み③「ミニトレイン」 

、、、ニ プレイン」、 ⑤ 

ニシップ/ 

のはかバツテリ—力 

新作(名称未定)を 


定乘物機を «!• 心に 

バツテリ—力—、ア—ケ 

―ドゲーム機を出品する • 
vl £ 萬^乘物機①「ファ 
ミリーヵーペット」 ② 

「ミニ.々 I ペット」 

©「へりコブタ—ポリフ、」 
{ィタリア•ヵム fh 製 f 
バッテリ—々—®モ 
—トギヤラクシ I 」、⑤ 
「フェラ—リタ I ボ」 • 

ァ I ヶードゲーム機⑥ 
「チヤレンジテニス」(新 

製品 r 

昭和鉄工 

定厲切乘物機とバツテ 
り—々1を各 H 機 M ずつ 
展示する* 

沱厲^乘物機はいずれ 


で二人乗り。⑤「消防車」 t の文字; i!J リゲ—トボー 
三人乗り)。⑥「ロボル練習機。 

ット」(：入乗り)。 

東洋娯楽機 

信水貿易 

乘物機の新^品•，機 M . 
"ミニ遊№1地々指 IMJ のを中心に T 1ケードゲー 
PR を中心に、11: n ぬいム機などを被蘇する。 
ぐるみシリ— 7 C "ソフト ^ fsw 乘物機①「なか 
アニマル，の新製品を允よしコアラ」(冋 feA の 
表する。 新 - M 品)、②「ベルベル 
レ—ル走行八乘物機①と魔法のじゅぅたん」、 

「ニユーチビロコ」""チ③「スぺースナィト」、 

ビロコシリ—ズ々 (.* z - L -0 「お^しくまちやんク 
卜斤, : ゲ|ジ)の新(1--'-'ッキ—/ 

定鹊吧乘物機②「キリ バッテリ—力—⑤「メ 
ン」 ， ③「ラクダ」 。 ロディ—ペット」"動物 
バ -7 テり—々—④「卜のぬいぐるみ式で新製品。 
ラの广ちやん」 ©ア I ケ I ドゲ I ム機⑥ 
はいずれもぬいぐるみ A 。 「角 til 樸 J 、 ⑦「かみな 

”つ r ゴロちやん」、⑧ 

タイガ— 娯楽 「ミスタ—モグラ」、⑨ 

「ラジコンボ—卜」。 

各メ—カーの it 自 fe 举 

やべダル走行 A 乘物機を 日興精機 
約-^•:神類展示する。 

①「スリップショット」 定乘物機の新製品 
=前：輪、後-輪の ， Hfe • 機饨を紹介する。 

車だが、«て乗るもの" 「お.%歩わんちやん」 

② 「 I 1 ]形自転単」".:人 H 人きな犬が* jl っ張って 
取リで前輪と後輪の - n 心いる乳車に*るもので 
が違ぅ自転単。このはかて人乘リ。 

③ 「ブロンコバィク J H 

円形ハンドル自転単、④ 日邦産業 
「サィクル蛻馬审」(③ 

④ はミゼッティエ業製) レ—ル走行式と定置^ 
などを出品" の乘物機の新製品を出品。 

レ—ル走行式乘物機① 
宝 化学 サ—カス列車」(四百 

Ti 卜, 4 ゲ—ジ >。定置回 
定黃 1'-! 乘物機とア—ケ転式乘物機②「ミニフラ 


も H ^ の帝話をテ—マと—ドゲーム機の新 ( V - を発ワーカ - y ブテイ—々 


型乗物機①「メリした新作で、①「おさる 
—ランド」 {冋転式のかごや」=サルが fn い 
:斅品)、②「ハロ—だかごに乘る。②「かち 
」 ，同 社*ミニ シリ かち山」=二つの泥船 
A ③「ミニ トレィン」、 乗るもので ^リに ウサ 
ミニ プレィン」、 ⑤とタヌキかいる。③「 

ニシップ」「 んぶく茶が ま」= タヌ 
のはかバッテリ—力が顔を出した茶がまに 
新作(名称未定)をるもの。 

Hi 、 コックピット®バッテリ I 力 I 一白 


衷する' 

定蓝哨乘物機①「つり 

ぶね I H 免を釣る小，：^を 


ッブニつが冋転するもの。 

このほかバッテリー勺 
—③ - ナ十ハン」、④"ボ 


を 

< 

て 




ラ 

ホ 


か：^ M 1 , されると、つフラ ハ ニ 丁リ—カーと 
イズマシン。③「ゲ—卜 ffl 乘物機を出品す る 


ゲー厶 fiJ ? - T X I 


=サイドカ—付きボ—ル，=全長叫; r 八卜 


テリーカ—は 

































































パワー、スピード、テクニック/ 

チャンピオンをマットに沈めるのは誰だ： 

ビッグなキャラクターを採用， 

ダイナミックな映像がツイン • モニターで迫るスリリングな 

ボクシング*ゲーム登壩<» 

參今夜のメイン • イペントは世界中が 
注目のビック•‘フアイト•ゲ 




かさを i ’ W 出する、也 f •技衝の- 本 社：〒167羡京都巧益£上5? 31 IZ ビース荻 t fl '；03'39?-4 l 5 l 碥 S 筲《所〒816碭闳市《蚤 S 藿そ五$ 

研 % 所：〒167棗![稅31区*1514 41 10テ-タイ-ストヒル 0(03)33 卜5441 I 2 匕ル O . M 2 4マト0120 

名古屋宮藥所：〒464名 S S 市千 ♦♦ 备闳 A り6 ?8« 1,052?76?-5222 OATAEAST INC SANTACLARA 〇& 95050 U S A 
株式会社デコ•礼!！.〒 06 iW ? i 中央区幸ニナ-条十二丁目咧 !5 B (0 H )56 r -?4 l 5^： 


任天堂株式会社 


〒101栗京都千代田区神田須田町122 TEL 03(254)1781 
〒542大阪市南区長堀橋筋1丁目32 TEL 06(245)4155 
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インターステラー ノバ 2001 VS . システム ピット&ラン 

クレージーロボットを全 2両面で4人まで対戦/ 4方向レバーとアクセル 

滅させボス 「 M - Ij を破壊 第1弾はテニスゲームで ボタンでゴールを目指す 
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れるといぅ；つの 

この ( i かユ—ビ I エル 

製丁 VV —ム機を数機 fr *' 
出. 1 ，/!する. 

カトウ製作所 


新^！ク t — ケ — ケー 

ム 機••機 f-n し- Mfl -.' f/J の 积 

物機を被 K する 

アーケ ードゲー/ 一機 11 '' 
「アニマル竝 ->」= 動物 
たちによるレ —ス^-テ I 
マレ-した^)\:占：：滅入ゲ| 
厶機(景品払 . , II し；、② 

アニマルレ—ス」"① 
と IU ] 内 vf のらのだか、: -. I..L 
念メダルが払, , I 1 , さ n る 
③「モト クロフ U 、 ④「は 
つび— ロボ」、© 「ガン 
ガンダチョウ」、^•メ 
ルヘンでんわぼつくす」， 
バッテリ|力|':7)、口 
ホ力 I 」"ロホ-、.- 
をデザインしたもので、 
レバー操作で走行する • • 
\联リ” 


関西精機製作所 


アーヶ—ドゲーム機を 
出品する。 

①「シユ I 干ィングア 
十ライザ—」 = かん 
观われるターゲゾを ill 


l .•• IH ^/) 姿勢を：：- K 1- る 
,: 〆 ャンブくん」 n : A -: 

“に：.つずつあるミニハ 
ンドルで' それぞれに W 
応したブレートを则かし 
なか;..、ボールを卜部か 
cm — まで ilK んでいくゲ 
—ムで，盤 Ifli !: はいろい 
ろな架しいマンガキヤラ 
クタ—か描かれている 
こゎはべ/後シリ—7:、化し 
ていくとのこと. • 

こまや製作所 

•フラィ X マ； N ンの新^ 
"1111を^ムする 

①，ビンたてゲ1ム」 
端(:輪の (•!- いた卄す 
を操 ( V - し' ボ - V クフ、 I ' 1 '] の 
例れているビンの Llliol 
っか( I て • •っまくビンか- 
-/• てることかできれば ;;I 
"1 か払出されるものま 
たプラィ7;マシンの従セ 
機、②「アッフルマジ •■/ 
クー、③「ジヤンビング 
ラリ！ '.IL 允 *. , > 減八 
/ *f レ rp ElI I する f-^li 


打ち h ( r てカゴの屮へ人 i)ILJ MRJ なレ•も 


れていくというもの 

I の [ i か?; E 來機③|野 


M ••小する予。 


迚発射 ボタン、フ、ィノ チ 
類、 VIZ 源、 アンダ—ボマ 
クプ、、.一^ J - ライタ- 


球ゲ—ム， 、®& の lb グロ—リ—商事 坫 fe など M •小 


ぅびんやさ / uJ ⑤ぅ 
さぎとかめ」などのブラ 

ィ7;マ. 〆 >も出 I 11111する^-' 
•/ ii (: なつている 

ユニ H ンタ—ブライズ 

II い機を中心にみノー 
力 I ^ TVY I 


.地 tf おょび紙幣 dn 機 
を中心に|»|0竹機なレ-を K 
イする 

她 t'r . il - tr 機 i 「 C : N 

1 O HMLrJ * センサ—に 


三和電子 

T V ゲーム機 ll . ii ! 1]パー 
ツ妞を^：•小する 

:¢1 գ ワンク，チハネル 


V 手>グ ^ ilsi'^fflAC 
T ダフタ—4-レ • 

フォルテ電子 

々ラー TV モニク—を 

屮心(:れ帅部. , ., , , ■£ を , , I ', .'./. 
する， 

K (; B ! fl : 梭ドライブり 
入の映愧^-リにょる丁：^ 


上るコンハクトタイフ、 D > タソチす—フン N 彳 モニク—「勺ラ I キヤラ 
②「 c p 1 8 1 、 ③「 C ル、スイ ソチボック ' 7•、な クタ—デイフ 、フレイ { 10 

R 」 勋穴)紙幣 d ど报怍盤 ly 係お i ひ wH ' J ! Y !、14 w 、18 ff ' J ,、20¥ 二 


I 1111- J - る 

IZ い機① 


バイすリス 


ムマシン BM 30〇 」、 F R 

-ソ】|ヒタゴラブ、のん||'|術|、ずれむ夕 
3)1 コンビユ1 ダ I クイ上るもク 
ズ yll の f ^ 操」、④「ドク30 ⑧ 
ク— QI - ⑨「 UZC . 

TV ゲ—ム機はメーカ ド—- 
I 数 R の新製. 1 M 1 . を、 T パ十る F / f :^ 
プライト ; vl とテ—ブル^ ,1 
(: て展••小 


R 」{ P © JA ) 。紙幣^ • 
«:機 ( J ' c ド A 11」 
㈣ 件機 ⑤ 「KR 40、 
(«6 )「ER — 4 0 AJ (い 
ずれもダブルホ' V ハ—に 
よるもの )"⑦， EK — 

3 0、® K c A !1 .. 

®「 KCA -1 AJ , 一.•山 
, rh ドー3 などを出：：1111 


1/ I 


ア—ヶ I ドゲーム機ヒ 
IZ い機を, , huill する 

ァ|ヶード r 1ム機① 

、チヤレンジボ—ル1 < t . l » 


光電子機材 

TV ゲーム機 H ] のれ W 
パーツを展.•小する 

ヒア/夕 - y 手バネル、 
20: . S : ハネルを 中心 

に、14: . 18 : _20り卜 

モニター、 vli 源、ノイズ 


新 fr : フライ7:マシン. 
機柿を被^する 
①「佻^郎」 = IH -] h の 


崎, lh 器^)、②「ドラゴフィルター-—ド 
ンフイ I ..ハ丨 -- T > トランプ•.14* 


い^'つし 一、 l /,-^ か T V そ 
ニタ—(:衮.•小？れブリ> 
夕—にて/1*,てくる••人 MJ 
ガンゲ丨ム機。②「チ X 
ツクス_ {米 UI 丨 cEtt . 
斅)=アィスホッケ—ゲ 
丨ム、 

このはか丁：>ゲーム機 
③ 「TX 1」一 IKZJvlr 
广 T . t 製)を展示する L 

K アンド U 商会 


AM f - rur 4- -テ—マし* 

办減 A ゲ—ム機 

り丨コ丨ラント 


した . lit 


パ チ 


ンフィ—バ IJ 一 Ini ) 、 
(2)「フィ—バ I チヤンス」 
<々ブコン製) 

山い機 r 4 r フブテラー」 
( ：：；：削製)こ^ •) ほか紙 
幣•肉^機も W ••小 


コ A ゲ—ム機で、 R を 


専業パ—ツその他 


H —50 0 、3 c A 

H —1 ミニクイ ブ) 


TV ゲーム機)1]キヤビ 
ネヴトを中心にパーッ類 
• vr / pnIHT " る 

キヤビネツト「デラッ 
クスタイプ I レ j スタン 


セレクタ:1 - 81〇 ダ—ドタイプ」に 


ホッペ—、セレクター —：！： 「MKS 


いず 


をい、レこ硬代システムをれも vlif " 八 ) @A 


ア—ケ I ドケーム機 披說する 


1)81 P 


機神に絞っての W ••小を ff 
ない、安 llitl で总の技い * j 
レ-も m ゲーム機の販売レ¬ 
リ —マ〈を^-" し^^ レ- - S - る 


ホッハ I ①ダラ I ホ n — ド T 


、® - N A 
ドア付き) 


ッパ I 」=•ドル硬 It 大 
llftfl ^..- •卜八-)まで払 
出し町能な»製, 1 1/,、②一 C 


この ( i か^ nad ^ 
I ビスドア」、スタンプ 
テイプ、へ>サ —® A S 


チフィ—バ I 」 (•••機 VIZ 
f T *.^ IJH^TV ゲーム) 
を紺み込んで IMJ キヤビネ 
ットを紹介するはか 、 , r 
V ゲーム機) IJ のモニタ— 
ピアノタツチ。ハネルなレ I 
み吨哚乍^、フアン，… 


そニタ—を屮心に，スイ 
ツチ>グレギユし I ダ — 

連射スイ-チ^:补*ァ> 

ダ—ボックス、：ン「イプ、 
于イ> クしバ I 、 ノイて 


フィルタ—、カウンタ— 
トランプ、、峋；；5^、；1.ス 
ィツ チ、マ *7 シユボクン 


I u Jfr _-_ u f 1 ) 

ffi 抗ネ - V 卜«7 I ク、^?ぃ 
^磁カウンター、スィ • •/ 
チンクレキユし—夕— V 
SN シリ—デ 、 - 、 ICV 

V ' 卜1，し0シリ—7;、」、 
フ LJ 丨フマン、押ホタン 
フ、イツチなレ •, 


フヽ U 


ド—^ 


なレ-を-:: ZUE する r .,- 


芡和ロヮク製の汜广口 
セイ ミツ V クをみ W 紹介する 

む：>\1シリ|7:"ヵム 

AM 操 ( V - 盤を巾心 (:T 口 ••/ ク； ■ SB シリ— 7:> 


18t «、 20HHJ ) 、リセ •'/ 
卜 (•)• カウンター、•述発 
射ボタン、ヒュブ、、ス 
イツチ M など。 


V ゲー厶傚 MJ のバ|ッ類 
を € Y : W (:^ •小する 

操(1^ハネル"，し^-9 " 

シリ—7:として CT - 

9 NCT 9 ZC 
T 9 MI CTI 9 S 

UJ のはか、新•ハ* f ル K 

K 5 s c p . I 34 TJ 
ま/: C 丁 — 5 (:‘ C 
TWI 5 NJ なレ-また 
1す—ルジュラ r >•ジ 
ョイステイツク」、発射 
ボタン S ： ジョイステイり 
クレバ— 「 LSI 5」 
ガイドチ *7 ブ、その他 ， ft 


V *. AH -111 


テ I シ I パック 


スィ • 7チングレギユし 

丨ク I 々，十心(:出, , U 1 ! ヤる 


ラソチボルト魅、3:!;. 
SH V デッドボルト鍵、 
W 火錠、南 V :錠、キ—フ、 
イ”チなど 

東京日光堂 

^伤)||カラすケぐ •■ P 心 
( :その I ^] i 4 i ^. ft なレ-を岀 
la する 

デ f フ、クマレイヤ—採 
M ]「(: D プレイヤ—」， 
「ハイキヤ V フ、ル K — 2 

000 ^3600 
を中心に、スビーカ—、 
エコ I 装^1、ホ I ムカラ 
すケ"すリジナルカラす 
ケテ I プ、そしてマイク 
や消 Ifll ム1 I なども^•小" 


F s K 10 0 3 0 


s S 


0 0 3 0 


7 なレ」|-«)けフ、ィ7チ\ 
グレギユレ—ター " ドシ 
り|ズ々、ビデす!|1スィ 


H ^ K 楽機械すへレ— 
ク—⑽ は、1..*] 組人：：扱いの 
ゲーム機)|1«!!|||| 類、シー 
ル53 4レ-を展•小する 






































販売代理店募集中 


メダルゲーム機の段置運営につきましては「メダルゲーム塌運営基準」を守ってご使用下さい< 


株式会社バ 

東京都渋谷区道乞： 

PHONE 034 \ 
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叫 M の玄閲口で ある fs 
松は、 香川県の 政治、 経 
済、文化、 交通の中心地 
として、また sa 光都市と 
_>てもよく til られている。 

繁華街は高松駅から南 
に延びている中央通りと 
11：1松^平€鉄にはさまれ 
た地域で、北と南とに分 
けられる。北は片原町駅 
固辺で飲食街となつてお 


リ、南は 瓦町駅周 izi でス 
1パ I などが多いく 

この 界隈では、 SC 関 
係の ロケを 今：：め現在卜れ 
軒のゲーム場が ai 営され 
ており、•一、三年 前に比 
ベる とかなリ增加してい 
るよぅだ。 

「ゲ—：^プラザ•トキ 
ワ」はこの界隈で Ai も)1- 
いフロアを有するゲーム 
場。 約八十坪のフロアに 








テ I ブル型丁>ゲーム機 
一一•十三台、コックピット 
MTV ゲ I ム機ム rt 、 ア 
ッフラィト ® T V ゲーム 
機^台、フリッパ—五ム n 、 

エア I ホッケ丨ームロ 、ジ 
ユ丨ク ボックスームロ、そ 
の他アーケードー•十八台 
といぅ構成で、約八十台 
の機械をゆつたリとした 
レィアウトで配 1 : してい 
る。 同 ffi の 運営をする^ 
vli 精商事の筒件管理課 M 
は—? r * 屑としては高校^ 
以下の子どもか多い が、 

HH «、 祭日などは家族速 
れも目立つ。ゲームはも 
ちろんだが S い物 IV など 
の待ち合わせや休憩の場 
所としても利 W されてい 
るよぅだ。現在フロアの 
一角に読書コ —- i - I を設 


€ 


^ ょ” 


上の写真は「ブレイシティ•キ 
ャロットトキワ」の店内のよぅ 
す。 高校生などで賑わつ ている。 
右の写真は ㈱ ナムコ高松営 II 所 
の段原利行氏 


けて おり 喜ばれている。 
卨松でも青少年問題が今 
まで以卜に論議され、靑 
少竿 fr 成センタ—や県?? 
防犯課などの巡 fli 活動 t 
行なわれているが、当/ S で 
は小•以下の子どもは 
六時までに家に帰るよぅ 
指^して おリ、健全 性に 
ついては十分配慮してい 
る」と語る。また同氏は 
「他のゲーム場に比ベア 
丨ケ I ドなどに力を人れ 
ている。家族速れには遊 
び方の難しい TV ゲ—ム 
機よりも小さな子どもで 
も遊べるア I ケードが喜 
ばれるから。 また サ イク 
ルの短かい TV ゲ丨ム機 
に比べるとフ リツ。 ハ I や 
とくにハンドルものは息 
も r < く {女 { 41 —^ている j と 
語る。 

「トキワ」の向かい側 
のダイエ—地下に「味の 
街 ラ —^コ 1 -KIJ 力 あ 
る。 同店は約五坪のフロ 
アにテーブル刑 I -. TV ゲ| 
ム機八 f ? とアップライト 
型 TV ゲーム機•台を、 
また地下フロアの通路に 
定置型乘物 機：.台、 占い 
機-台、ア I ケ I ド九台 
合わせて二トニ台を設置 
している。小規模な店だ 
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全国綱ケニム培ルボ 
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鼇 

局 




组ファミリーが*-テ、、ン 


ー ムインケ、、一 A •八“ンパ 



フ〇レイシティ•ビ V プキャ□ット》字 




u 


% 

L 松- 


ケ vA コーナー•スター 




フルィランド、 

オレンジ、"] 


厂琴. 

f 

—欽 



ケ、ームインケ^"ム.パン/〈ン (瓦^!忠) 



中央公® 


>しイランド•スカイキン 


■ SSk ^^ 

^! SIi 


の街 ケ I 一 A コーナー 


WllUl 


フレづラン 

- aiissmm ^ w ^ 


フ 0 しイシティ • キ r 〇ット 






ケ、一厶又 -5 プ•未来館 



_ 




遊び方 


① 左右に 3 つのミニハ 
ンドルガついています。 

② コインを入れると玉 
が1コ出て < るので、 
それを^ま CS ニハン 
ドルで頂上まで持ちあ 
けるゲームです。 

③ 当たりのポケットに 
入ると楽しいカードが 
抜出□からで袤す。 




『コレしかない " j 


m 






ケー アンド ユー ショウカイ 


黯 ICfriJ 商会 
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フレイランド•オレンジ再松市片原町?、〇 

22-2605 -本社タイト H 003-264-8611) 
フレイランド • タム反印1034-8486、本社 
=同上1 

ゲームス • ラフ • 未来館藤塚5〇1〇なし. 

本社 = 同上。 

フレイスボツト • ランダム陲塚町1 031-； 

530、本社=同上。 

フレイシティ • ビックキヤ□ット®松片原 

町 2参4 022-4555、本ネ1二 ㈱ ナムコ (03-736-1 
211 ) 

フレイシティ • キヤ□ットトキワ常？!田 JV 

〇 - :=同上. 

三越ファ—ガーデン内®17 =越尾上 

051-5151 (内棟272)、本社=同上。 

ゲームインゲーム • バンバン内邸3大栗ヒ 

ル、 tt ? Z -4 Z 80. 本社二 ㈱ せムス(《33-8555) 

ゲームインゲーム•バンバン（瓦町店）& 

•15 » >8730 | 

ゲームコーナー • スターダスト大工町1-14 

021-07' 

ゲームフラサ • トキワ常磐町1常磐街内、 

034-8986 本ネ！二(有)常鐽商事(〇卜:6-7038) 
味の街ゲームコーナー常磐®1味の枝]地 T 、、 
tl なし、本社二同 to 

フレイランド三共遊園•罕輅田11うジャスコ 

圏上061-8718-本社二 ㈱ 二 H . «03-811 
•5888) 

フレイランド•スカイキンク瓦邸? -11 〇 

31-3975、本社=不明 c 

キンフ_塚田 J 1、 034-694?.不社-间四国 
] 二/トサル ( f 50879 -62- 5368) 


上の写真はジャスコ屋上て 
運営を行なっている 1 ■ブレ 
イランド • 三共遊圍 J 〇下 
の写真は ㈱ 三共高松出張所 
の田中睦夫所長 
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上の写真は「三越ファミリーガーデン』のようす 
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(任天堂株式会社) 
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選べる5つの診断 

①男女の出生率 
©ふだりの相性 

③ 2遅間の/彳亇オ 1 J ズム 

④ 当日のノ \□メーター 
©当日の相性 


T]^i ； ttfVSfi ：!二 1 > ：5一万ず 〕 f Uni Enterprise co. 9 ltd 

•OVERSEAS DEPARTMENT OFFICE 3-24-3. UMEMURA BLDG . 5 F Yoyrogi SHibuya - ku . Tokyo . JAPAN 151 
衆京/渋谷区代々木三丁目 24 番 3 号 003(370)0331( ft ) 東北/仙台市若林一丁目 I 〇番 Q 号00222 (86)9611 Ht ) PHONE : TOKYO {03»370.0331 / TELEX :8528?1 UEPCOU / CABLE SENDAI M UEP ^ / FAX :03 -370-2071 




性格と、金運、仕事、 
相性、恋愛の運勢を 
生年月日と心理テスト (• 
より数命分析し、 
あなたの未来を驚異の 
的中率で占い家す。 


コンピューターとの対話で新し t mm // 


未来を予知でぎる 2 
バイオリズムマシン 

BM-300 : 



占い + TV モニターによる 
心理テスト < y ^\ 


^ t 


备社霸騮1««摄つ r s D «す0お ■ 會せ下さい 

サ•ビッグ•ラロレス I )ンク j ブル I 


瀝 V 八 SK 罐 




■フフ画 
/レ□面 
イレい 
ヤスつ 
I のば 
ち迫い 
思力に 

§ § I 

阅る l^a 

(データイースト株式会社）（株式会社ナムコ） 


つ 1 J ラ名 
けフフ8 
ろルル毛 

囲ラ魔こ 
めフ法 ti 
/ル使 
パでいし 
シやめ：; 
シつガ几 


ン 


第 - :楝郵使物認可 


02 ) 


Mr , n の速営に当た — ‘ム rl を、またテン 


TV ゲーム機む含め•プいのが実情のようだ 。今 


は銳览单•台、大^走行総機械台数は約^汽。^ 
式乘リ物機一台、定置穴 , ^屯などの大吧乘物機を 
や回転 A の小^乘物機—設置しているのは高松 lli 
•••台、バッテリ—力—八内では|»]仿のみとなつて 


障」：ーシャスコグ綷—て潢レて迩バグて ム^•を 
の運営。設置機械は走行なくしたリ忘れたリしな 
八乗物機 こ台、 定置式乘いように^をつけている 
物機 71 .台、 バッテリ—力广どものお^が多いので 


らを多くの店で#-い八：；ぅ 
形になっていて、ゲ I ム 
料^にしても•ブレイ71: 
hl 1 ] にしなければならな 


フロアにテ—ブル ^ TV 
ゲーム機て十七台、コッ 
クピツト型 TV ゲーム機 
ームロ、アップラィト型 T 

V ゲーム機 •一.台、 フリッ 
パ—三 台、 その他ア—ヶ 

I ドーム rjIt ソ •-1- K ムロ^」 

設 - S 。 Mffi 内は白を银調 
とした配色ですつきリし 
た店作リとなつている。 

「キング」は約十坪の 
フロアにテ—ブル ^ TV 
ゲーム機•一十一一台、アツ 
プラィト^ TV ゲーム機 
六ム！：、メダルゲーム機四 
ム|1(ぅち大型-.台)、計 
M •十一:ム rl を設 isL ているた 


学生相手の□ケ運営 


—ガ—デン j は三越屋 L ム機三台、フリッパーぺとくに安全而には気をつ 
で乘物機を中心にして運台’その他ア—ヶ I ド P 4 けている」と語る。 
営されている。設置機械十五台設 l されておリ、 プレイランド：•共遊 


は親子連れなどで眼わぅ 
が、¥ H になると年々売 
リ_1_げも低ドするょぅだ 0 
未成年芥のタバコ(:はと 
くに： rH 意を払つている。 

ま/*とく[:小さな T - ども 
はゲー厶機の h •にお^を 


にかなリの人人がそち 
らへ流れているとのこと 
だ。従って街のはとんど 
のゲーム場では大学 t . •し 
を tllT - とした営*になつ 
ている‘こうした^^の 
数は限られておリ、それ 


(写真左上)と同「瓦町店」のようす 



他のゲ—ム場には M られ台とな/ている。またテ 


ない大型メダルゲ—ム機 
が rnlyi の特®となつてい 
るよぅだ。 

さて SC 関係のゲーム 
場だが、「ご.越ファミリ 


ント張リのゲ丨ムコ—ナ 
I にはテーブル^ TV ゲ 
丨ム機卄四台、コックピ 
ット^丁>*ゲーム機.••ム1!、 
アップライト刑-<-.丁 V ゲ丨 


かつている C 坐店として 
はここ数年横ばい状態が 
続いている。銳锃率やモ 
ノレ—ルなどの大型 tt 設 
が メインと なつて家族連 
n に喜ばれているので、 


の他アーケ I ド • --H ハム rl 

を役 is しており、総機 M 
ム [ 1数は約八卜台となつて 
いる。 In ] 店の運営に当た 
る ㈱ ■•■共 rt 松出張祈の ffl 
中所 w は 「nHA ! 、 « 日に 


高松ではこぅしたゲ| 
ムセンタ—のはかに、一 
なでは健令•な娯楽とはお 
よそかけ離れたものも多 
いよう.だ。それらは TV 
ポ—力—などを^/門に設 
遛しておリ、残念なこと 




4方向レバ—とアクセ 
ルボタンを操作してゴ 
I ルを目指すゲ—ム /• 


•» 


レピゲ—ム機 
面を搭載して 
第一弾はテニ 
も同時発売/. 


行の妨けにならないよぅ 
に注意しているとの こと。 

「ゲ—4インゲ I ム. 
バンバン(瓦町店)」は 
ライすン通リと呼ばれる 
商店街に ある。 約十坪の 
フロアにテ|ブル切丁：> 
ゲーム機十^ム1|、コック 
ピット型 TV ゲーム機二 
台、 アップライト型 TV 
ゲ—ム機一台、占い機！ 
台' その他ア—ヶ I ド • 
台、 計ニト四台設罱して 
いる。去年七！：：：に才—プ 
ンしたもので ii * fffi な感じ 
の店作りとなつている" 

「ケ — An —ナ— • 7 
夕— ダスト」 はこの (1 ど 
店名だけが変わったも n 
約二十坪のフロアに-一 -I 
ブル型 T V ゲ I ム機四卜 
六台'コックピット刑上丁 
V ゲーム機.'.ム|1、アッブ 
ライト型 TV ゲーム機- 
台、フリッパ— M •台、占 
い機 I 台、その他アーヶ 
I ドニ台、計五十七台設 
ifi 。 同店内の ^: には各 f'fi 
TV ゲーム機などのポス 
ターなど貼つて雰囲：！八作 
リをしている。また卨^ 
点者は店内に揭ボしてお 
リ好評とのこと。 

「プレイランド•スカ 
イキング」は約:-:十坪の 
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たゆまぬ努力で正しい コースを 


私たちはギヤンブル機やコビー機のない、 
健全な AM 業界をめざしています。 


手塚商会 

亍 663 兵庫県两宫市高松町 16 — 15 TEL 0798 — 66 — 0811 (代） 


Mr •フ□レス 

新発売!！ 

価格920.000円 


ポールポジション II 

新発売!！ 

コックピットタイプ 
業者価格720,000円 


5 



U フル•ラフル 

新発売ガ 
テーフルタイフ 
定偭550,000円 
ホニータイプ 
定 _550.000円 


八 □ 



「フイバルーン」 

(1 人乗り) 

音燊ガ流れると 
jf 酔かに揺れる 
讎580.00 0 P 3 






▽イボート （ 2 人乗り） 620 , 000 円 
フイスクール （"） 620 , 000 円 


1^っ 


★新登場 ★ 

奇跡を起こせ0 
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リブル•ラブル 
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するために用いられてい 

ます。 




号 5&形 

m 11波 

期 分力 
N W 出 

ここで、ちょっと本論 
から離れて、カラーテレ 
ビの方式について見てみ 
たいと思います。 

日本のカラ—テレビ放 

送は、アメリカと In ] じで、 

NTSC 方^と呼ばれて 

いる方式で放送されてい 

ます。一な、ィギリスや 

ドィツでは PAL 方式と 
呼ばれる方^が採用され 
ています。その他に、フ 
ランスやソ連で攸送され 
ているセカム (SECA 
M ) 方式といぅのもあリ 
ます'」これらの方式はい 
ずれも原现は M じなので 
すが、色の信号を伝送す 
る方法に多少の違いがあ 
ります e 

NTSC はアメリカの 
全国テレビジョン方^委 
員会(ナショナル.テレ 
ビジヨン•システム•コ 
ミツテイ}の M 文字をと 
つたもので、同委員会の 


勧告で liL 五三年卜 In : 

に Fee (フ X デラル. 

コミュニケ—シヨン.コ 

ミッション=連邦 Jlfi 信委 
貝会)が承認したカラ— 
テレビの標準方式です。 
口本でも、この NTSC 
方式を標準方式として、 
••九六〇年(昭和 H 十 fl '. 
年)九 H に々ラ—テレビ 
の本放送が開始されてい 
ます'* 

この NTSC 方式は、 
普通の白黒のテレビと同 
じ Y 信号(輝度信号)に 
ょって画明の明暗を表わ 
し、 色を伝える2つの色 

r 3 号 fl 信号と Qm 号) 

を作って、この2つの色 

度信号を約3 . 58 メガサ 

ィクルの副搬送波を使っ 

て伝 ii するものです' こ 

の方式は、巧みに人問の 

視覚特性を利用している 
ため、白黒のテレビとま 


VT 
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*.IL 

力 



形 

波 
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rt 

.It 

が 



4 1 

0/ He 

XIAn 



1 心 


背ゼ 

赤マ- 
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つたく同じ带域 tei を用い 
てカラ—(2;送か*' r 能であ 
り，白黒テレビ受像機と 
の1^1立性かあるのか特徴 
です" 

PA し方式は、丙ドィ 

ツのテレフンケン W か問 
発したもので、フエーズ. 
オルタネ I テング•ハィ. 
ラィン•カラ丨•テレビ 
ジョン•システムの屮の 
主要語の M 文字をとつた 
ものです"この"式は、 
NTSC 方 A における^ 
說界にょる S \ N 比の劣 
1 b や SECAM 方^にお 


〇- 〇 〇 〇 〇 

Y # 

ける位相ひずみの問題が 

起こらないように^案さ 

れた方式です： 

この PAL " 式では， 

輝度記号は NTSC " 式 

と IHI 様な方法で送られ、 

丨 • Qmy -- も^いに90度 

位 til をずらせて送ります 

か、 I 信！ IV の位相たけを 
走企線ことに 18 <)| 1 ; 反転さ 
せています P そして、こ 
の 1 M 号のうちの、方を 
受像側で反転して^しま 
すと、位 til ひずみが互い 

に打ち消し八：：つて画 IA 1 に 

は,*11ないようになります 
PAL 方式は 、 SECA 

M と：！：様に、白黑の 

テレビのマィクロ fp ] 線と 

VTR をそのままカラ丨 

テレビ W に te - M - J できるこ 
とと、 ゴ—ストの影赞を 
剡合い受けないことが特 


ド 


4 3 

争 # 

〇 〇 


徴になつています e 

*3 — 信号と Q 信号 

NTSC " A のカラ丨 

テレビでは • ，1'1男の映像 

mc > のほかに2つの色^ 

•(3 n > を^送しています" 
カラーテレビでは’赤. 

緑•青の一色の W 想的 
な発) tfc と標，となる dl 

を決めておく必要かあり 
ますが、その標^色は国 
際照明委員会 ( CIE ) 

で採 uj している^911の 

ii ^ eLlslEhoR . G . 

B および， Ro . ftco ^ T --^ 
わせます"この図の I 軸 

ぢ fnl の色の < ri ^ を Im 2^: 

3 * 軸方 InJ の色の (aMv を Q 

信号と呼んでいます" 

(3)高圧発生回路 

萵圧间路の出幻は、受 


像管のアノ—ドに ijll えてし-の絶^体を此つていま 
€.+• を加速して.，蛍光面す.- 

に衝突させて！ r 向を 7 t ら 第 llm はハルス^流 IM 1 
せています-この, , I '.ゎ電路の啄坪を-•小す閃ですこ 
r ± は1内黑用では10〜15この w (: おいて、^流用 
キロボルト位であり、々ダイす—ド D は、人ハ： m 
ラ—の場合は25キロボルぼが出力•也： f ょリ岛くな 
卜程度の電压が必要ですると^ M して、つンデン 
高 f ?. 格流回路の人力 ri £ サ c (:1 i 流を流して、人 
rh は、水平出力 (nl 路の帰ハパルスのビ—ク値まで 
線期間(:免^するハルス充见します • のダイす 
mrh を卨圧発 1 --MJ トラン I ドの^.111期間は、人力 
ス ( FBTH フライパ - y にパルスかある時だけで 
ク•トランス)で昇圧し非常に短かいので、コン 
て怍つています，整流方デンサの ? Fa はあ圭リ大 
法は*トランスで直接、きくできませんコンデ 
必要な^圧に姅 I - F . してかンサに充道さ h た? II 荷は 

ら半波幣流する方法と、次のパ a スが來るまで負 

トランスで 1- 分 ^ 度の電荷に f し，：： ルスか来 

rL にまで昇 HE して、それるとまた人カハル又のピ 

を fs ^ l £ にして必要な rfS —ク WI まで充^されます e 

E を得る"法があります このよ* 「に、コン テン 

第 1 0 M は TS - 1 rh 発生回路をサは允屯レ-放^を繰リ返 

示します。 すため、出力® rr .. には、 

岛|+発中 rfl トランスは、第 llwfc ) のよぅなリップ 

尚波数が一 rl い/:めに、フ ル： 脈# ; vtL ¥か^ じ ま 
ヱライトコア{卨固波 HI す"このため， M 荷との 
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磁性付料) を 使 M ] して， 
コィルの分布容黾か少な 
くなるよぅな^き'^'をし 
て、* 次 側と ••次! nil の結 
ん"1¢か人きくなるよぅ1: 
していますまた、*.次 
側は1%>——リの^^:冶 
か A : きいため、レアショ 
I トー W 短絡一が起こらな 


» » % 丨 • f | 


問に抵抗とコンテンサに 
ょる_*1 /: 滑回路を、れて， 
このリンブルを減らして 
いますなおハルス蜇圧 
は， II 7 . 弦波交流と違つて 
JK と R の！："の^圧をと 
リませんので、 IT - または 
ft の vlL ^±しか規われませ 
んから令波^流はできま 
せんぃ 
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AFC 比較波 
(F B T J： •)) 



BRCC 


BI 


水平同期 
U 号人力 
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C を使った水平 A FC 回路の例 
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カラーモニター 系統図 


1 雑茳パル 
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( a)A FC の哝押 
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ih ) ブロククダイヤグラム 
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W 期饥号を f 

0 ^ ^ 

均化する汹路 




糾 i 器 


しくなつて、 D 占〖の電 l.il 
はゼロになります。水平 
免振固波数が^くなると、 

ダィすード D 2 を流れる€ 

流が大きくなリ、 D 点の 

X -, I 水同 



す—このょぅにすると 
IMJ 期 fa 号の問に含まれて 
いる雑^ L - f : 均化されて 
- 定の vlro ; になりますの 
で、^3図 ( a ) のょぅな、 

一; IAI の乩れはなくなリま 
すリ 

灾際の AFC 冋路には、 
のこぎリ波を使った N 路 
と1€を使つた回路かあ 


ルスの影^を，小す！：です 
取|«偏 InJlnl 路 (: は、 m 分 
Ini 路が含まれていますの 
で3;:5のょぅ(:、»:^パ 
ルスんへ，：：んだ M 期 friy - が 
人つてきてそ n を^ 
分した出力波形は、図 ( b ) 
のように、?#. rv ハルスは 
城 H : して、その影哪はは 
とんど！； ITIII : 现わわ i せ 


ル又は te が狹いので、コ 
ンデンサ C の！：端の電圧 
が E にまで充電され ず、 
その充電電荷も次のパル 
又か人つてくるまでに放 
電してしまいます。垂直 
八ルスの場合は充•電期間 
が K く、放電期間か短い 
ので、 C には図 ( b ) のよう 
(: 階段状(:充電電荷が蒂 
褚されて、出力側には# 
直パルスの稂分された電 
圧か出てきます"-このよ 
うに 、 ffi 分回路は一槐の 
低域フィルタとして作動 
しますので' _動車の点 
火栓やモ—夕などからの 
パルス雑音電波を取リ除 
くこと力できます。 

*2 微分回路 

微分回路は、出力信号 
が人力 M 号を時間で微分 
した形になる回路で、第 
8図 ( a ) のような c R 形と， 
図 ( b ) のような RL 形があ 
リます。図 ( C ) は人力 vlirh 
と出力電圧の波形を示し 
ます' この 回路は、 テ レ 
ビ受像機で fs 合同期信号 
から水平同期信ゥを分離 


ん1 

•"、水 f ( y [ nj [ nl 路の 
"は，微分！：路を使用し 
ていますので、微分さ il 
た出幻波形は、： E ( c ) のょ 
う[:雑 ff パルスの立ち k 
リの部分か取リ出されて、 
その影^で■肉 IAI は w ( a ) の 
よ/,[:乱れてしまいます 


リます‘ 

奶5図は、のこぎリ波 
A Fcly ] 路の例です こ 
の Ini 路の A と B 端 f (-: は 
IUJ 期增 teN 路で得られた 
JI- と ft の|>1<1極性の水'?-|.>1 
期バルスを加え、 C 点に 
は比較波形^ If : (水 f 出 
力 M . 路のパルス说圧を抵 




V 1/ 


鬵 

彩 

の 

ス 

レ 

•、 

ち日 

雑 


図 


そこで、水平 M 向 L 01 路 
では 、 ru ] 期 M 号の一本 • 
4:について同期をとるぢ 
法を使わないで、第4図 
( a ) に•小すよぅに同期 (71 け 
を平均化して、直流€压 
{制御電圧)によって同 
期をとるよぅにしていま 


RU 

瓜圧はブラスになリます 
が、水ギ兌振固波数か低 
くなると、 D 1 を流れる . m 
流か人きくなリ D 点の vii 
rt はマィナスになリます。 
このよぅに発振固波数に 
応じた AFC 電 fj : . が D 点 
で取り出せますので、こ 
れを第5図の回路の C 3. 
04.02の愤分回路で大き 
な雑苦パルス^圧などを 
取り除いて発振用トラン 
ジスタのへ丨スにかえま 
す。 

第6図は 1 C を使つた 

EW - 


水平 AFC 回路の例です 

*1 積分回路 

奶7図は fs 分 M 路とそ 
の動作を-一小します。図^5 
のよぅな- m 分回路にパル 
ス E か加わリますと、抵 
抗 R を; Ifl してコンデンサ 
C に充诋電流が流れます 
が、抵抗 R があるため瞬 
時にはコンデンサ C の岡 
端の® rh が E にならず、 
E になるまでには C と R 
の m {これを時定数=夕 
イム•コンスタン^と一 B 
う)(:よつて決まる時間 
だ！：かかります水^バ 


介 


fit 




レ 


数 


* 


数 


抗⑴とコンデンサ C , での 
こざリ波に焓形した€圧) 
を-かえます，そ•つすると 
水平発振周波数かちょぅ 
ど 15 .75キロへルツにな 
つている^合は、冈⑷の 
よぅにダィす—ド D と D 
を流れる®流 ID ). Ia が等 



ABL . AFC 回路など 


“ 

♦ 


“則回まで(:、次の9つ 
の受像矜周辺 W 路につい 
て説明いたしました。 

{第四回目) 

〇輝 16 :調^回路 
〇スポ •'/ トキラ—!;路 
〇蝻線消去回路 
(第六回目) 

〇自動消磁回路 
(第七回目) 

o , R バランス調^回路 
〇フォ—ヵス tel 路 
〇ラスタ位茜調^回路 
〇クランプ61路 

ODDV 回路 

ここで、その他の_辺 
冋路について述べる削に、 
受像管回路の沐 m を W 
るためにヵラー.モニタ 
—の系統図ーフロックダ 
ィヤグラム j を^131(: 
示します。 

この®1図から、そ U 
ぞ n の Ini 路の til 纠的な R 
萬を見ていただいてから、 


践リの：一路の説明に人っ 
ていきたいと^います 

( llABL 回路 

この冋路は管の 
輝度が•定以 k に明るく 
なリ過ぎた場へ11:、^像 
管のアノード(:過人な m 
流か流 n て yl : 1|£兌 t . M 路 
の；；！：荷か過人になって、 

水 f 出力 IIJ のトラ>ジス 
夕が破壊さ^てしまぅこ 
と(:なるのを W ぐ/::めの 
冋路です。 

奶 2 図 ( a ) は、その AB 
Ll . t I トマチ - V ク•ブ 
ラィト* T ' ス•リミット：= 

,[■1動^1-¢制限) Ini 路を屮 
心としたブロックダィヤ 
グラムで、^ 2 ta ( b )( i 、 
その [ UI 路例です 

この図において、水 t : 
出乃が ifl 人して過 VE 流か 
流れると水 f 出カトラ> 
ジスタのエミ - V 夕抵抗 R 2 
の^]端の VILrr か hw - して. 

ABL トランジスタのベ 


—ス. vtlh も卜^—>ます 
從つて、コレクタ 7 C 流む 
咐加しますのでコレクク 
mri - は卜がリますその 
結装、鄉哎調 CIIIII の'>1金 
抵抗 VR 1 の^ rf : . (すなわち 





一 


映像增 to トランジスタの 
べース说||-;>もドがって • 
映像出んトランジスタの 
コレクタ屯 rt が h がりま 
すので、受像 W のビ I ム 
.東流は減少します e 

(21 AFC 回路 

Au - c \ す丨トマチッ 

ク•フリケン シ丨 •コン 

トロ —ル=内#剧波数制 
御)回路 と言ぅのは、 発 
振周波数を d ® J 的に制御 
する回路です.' 

兌振周波数を安定させ 
るため(:は [ njrol 信けを必 
要とします"兌 13 M 路 (: 
IH ] 期信号だ It が人ってく 
n は、その同期 mMbl .: ょ 
って IMJ 期がとれるのです 
か、発 M 回路へ人ってく 
るのは、同期|3兮たけで 
なく、^像機の内外で% 
生するいろいろな^^的 
ノィズー雑合)が同時に 
人ってくるので、同期が 
不安 >£(: なってしまぅの 
です。 

第 3図は、その 雉 ^ パ 
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セガ•ジャンケンボン 








ダルゲーム檄の投置邏営につきましては 
—ム場暹営基單」を守ってご使用下さい 


セガ • アルべガス 



« " _義_|_||譲 

仕襁 

サイズ：權90晰/奥行80郝 」 

/高さ1鱗80撕 

♦プリンタ、レコーダは 
別充オプションです。 

曝機ダフ msmm 灣 *!_ 

容は、参考例です。 

f ■鑫觀__議 


マルチ騙■亳搐載して蘸8場 


NinTendo 1 


□ 


•おを . d ブャシ••み >がヲ今イズ • 

ビデオゲームになつた/ 

ジャンケンに勝つとアミダゲーム 
薄求景品のチャンスメ 


メダルゲーム機の拉匱遭曾につきましては 
ゲーム壜暹営基準 j を守ってご使用下さい 


じ 


メッセージ内容 ••… 「いらっしゃいませ / ありがとうございました』 
細器の： 


直接当たらない壜所） A . 

使用可能 iUt 範囲…一彳〇わ 一 40 t A 

華獅靡鱗鑛3^___纖_毅_: 

雜甩力戀画_|讓譏囊龜__議義義 f 議^^^ 

編 II 麵本体24〇.撼錄義_1國鐵14 


圓曜圖 

_____するだけ务楽 _ 

できます。 

兹擊症 .'JIVS. 麻雀は、 

ますン 

鑣議_^|事月下旬に確 _ iPI 用べースボ雌ル^ 

ソフトウェア ROM を発売します。 

JI 父フトウェア ROM は、 EPROM と*スタム 
PPU がセットになつています6 




議纏議 

SCO TRADING CO. f INC. 

株式会社 JT ス H 翼墨 


__ 


社〒丨 44 東京都大田区東粧谷3 7- 8 


TEL 03(741)5201 -丨0(大代表） 

:雜纖激辕擊纖錄深霉 ipg 

名灘漏_画!®_豫_11_,池パ繼 

TEL 052(732)261 丨（代表）岩田ビル 


ジャンケン • ケーム赢 




miu 



セガ•たばこ•翬 B 払出機 （SPV-100) tZ ガ•颺謦機 (DP-13-1) 

この1台が店内の景品交換業務を大幅にスピードアップ.， 

省力化とサービス向上に優れた威力を発揮します。 ^~- 


「卿 M 7 


4 ' 丄 



収納景品例 



♦ 写真のジェット • カウンターは 
組み合わせ例で儀袼には當まれません C 


♦ 優格には本体のほか、コントロール • 
ユニット、最品镧給 U 用カートン 50 本、 
** ケース 2.000 愐が含まれ 


新紙幣にも対応/ 

(59 年11月1日発行の 

新紙幣と現行紙幣の併用 
使用が可能です。 

癱ゲーム•コーナーはもちろん、 
ホテル/旅館のサービス •省 
力化に 最適 

籲外部集計ができるコンビュー 
夕/電磁カウンター用外部出 
カボート搭載 

秦従来タイプにくらべ収納枚数 
が大幅にアップした紙幣収納 

金庫 




パソ3ン* 


/ SEGA 


好評発売中 



ビデオテイスクゲ—ムシリ—ズ第3弾登場 
突如、平和は破られた、燃えろ 

アルべガス/ 


ビデオディスクゲ—ムシリ—ズ第2弾 
連統するスリル、迫真のシ—ン 
思わず手に汗にぎる 
興奮のスぺ—スゲ—ム好評発売中 


- 


一台から数台 まて、 組み合わせ方次第 
でどんなスべースにも設置できます。 
タイマ—による有料営業も可能です。 


◎ H キサィティングサツカ— (基板販売) 
◎チャンピオンべースボ I ル 

対戦ゲ—ム(サブボ—ド販売) 
◎セガ•レグルス(基板販売) 
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c アルファ電子株式会社 


嚣新日本企画^^ 

SNK ELECTRONICS C 0 RP . 3043 


1-45, HIGASHI MIKUNI 6-CHOME, YODOGAWA-KU ， OSAKA, JAPAN. 
PHONE; OSAKA(06)396-1621 TELEX : 523 6785 
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木 H のアタリ社(丰扦 
リフォルニア州サニ丨 
イル、ジェ丨ムズ•そ 
ガン会長)は ■ nr 二丨 
=忖で同 fh の人 te な機 


W - 改单と •!? 3:異#を*表 

し、 これまでコインすブ 

( E 務⑴ゲーム機)部門 
の阡反だつたジ3ン.フ 
ァランド氏がアタリ i - l '. t-h 
I < liHfr : するとともに、 

IHAI : 新発足したアタリ 
プロダクツ社の fhK を t 
fr : することになつた。 

まず liijtt は基本的に① 
アタリ•プロダクツ、② 
アタリ•インタ—ナショ 
ナル、③コインすプ(集 
伤 MJ ゲー厶機)の：•部門 
(:]!• 式に•再編成された'_ 
このぅち K - 人の人員を擁 
するアタリ V ブロダクツ fh 

はとくに今 Inl lKA ^ 発足と 
な，/*もので 、 n ( :ホ I 
ムコンビ JT —夕—などア 
タリ fhM 品の ra%、K 造、 
マーヶティング、販売を 
すべて統轄する。他のて 


% 題 

■一參 

の ！ d ‘ 




外二» 


*.? 


海 


1/ 






部門はアタリ.ブロダク 
ツ -fh と密接につながって 
いる U 

アタリ ^• l •.^• hu となった 
ジョン•ファランド氏は 
へ/ Lnln -: 穴(:発足したアタ 

リ•フロダクツ|:|:の扑 1 '^ 

を推ねる」 IMJ 氏は莢岡出 
身。英闽の M HGRtl-.t < 
を^てアタリ fhl -: 八.-ザ 
人扑、巢務刖 [| ; .| 際部門の 
社民、黨務用丁：>機部門 
の扑反を経て艾務川部門 
の扑«となっていた。フ 
ァランド氏のもとには、 
ドナルド•キングスボロ 
ゥ氏が販允机小-:}の、また 
デビッド，ラケット氏が 
マーケティング IN 小—の副 
fhKu 就 fr : している- 

窠務 Mj ゲーム機部門で 
は、 これまでアタリ H 八' 1-; 
体の副社 U たったチャー 
ル7;•ポール氏が社 K に 
1 T : 命された。：！：部門では 
fri 近マーケティング lllA 
Ml ] 社 - H だったドン•すズ 
ボ—ン氏が急叱した{前 

アタリ}1-.の親 itfh であ 
るワー4— •コミュニケ 
-^,\3>7: H ( WCI 、 

丰 ft ニューヨーク、スチ 
—ブ . U ス会 M ) が今1$ 
は、 W : 界的なす—ストラ 
リアの斬聞 h 、 ルバ—卜. 
マードック氏 (■: ょる侏^ 
n 収の動きに ' |«まされる 
ことになった。家庭 WT 
V ゲームの跑1$の落ち込 
み(:ょるアタリ 11-. 部門か 
•りの！！：：人な亦卞という内 
收に続く、典^的な汴焱 
という，態が起つたこと 
になる。しかしこの"外 


rl ゲ既報)ことや、ファラ 
ンド氏の他部門への異動 
かあるが、ベテランのジ 
エリー•マ—カス販 *> s 川 
当執 fT 副以•卜のスタ 
ッフが從求どおリ叢務を 
進める。 

アタリ ft のトップはそ 
I ガン/ X •ム MtCEO の〇 
とに、ファランド社技(ア 
タリフロダクツ - fhK を祇 
ねる)、デニス•'クロス 
钬行副 fl -. u 、 チャ—ル W . 
バーン財務执小 — m 役、そ 
してアントン•ブル丨エ 
ル氏{アタリ.ィンタ| 
十ショ十ル||:技>の叫人 
が.) ft ぶことになつた" 

アタリ•プロダクツ社 
ではポ—ル•マロィ氏が 
卞淹、技術^ I 小 T の、また 
マ—シヤン•ホフ•ジユ 
ニア氏が fifj 発川当のそれ 
ぞれ紈行副扑技となった。 
スチ I ブ.々ルフィ I 氏 
は蜞架令 ft のソフトゥ1 
ア—川小 T 副 H -. M となつた" 
これらのぅち開免部門 (i 

焱"はそぅ? f 易に進8¢す 
る I のでなく、 wcIt - l -. 
測は懸ベ叩の H 策を若*>:に 
,«じつつある。 

ルパ—卜.マ—ドック 


家庭 W のみならず裝伤用 
にも/4んでいる。アタリ 
社が擁する打^:な14学^ 
アラン•カィ氏ら--•名は 

アタリ•フエ ロ—」 と 
いぅ h 侍職に就くことに 
なった n 

今 ao の機怵改年、人幅 
モ役 K - 動に閲して「将求 
1:わたって当 ft の経営チ 
I ムが h 分(:その力を免 
揮できるよぅ(:すること 
で経営の強ハを冈る」の 
か n 的、と語つている" 
しかし^灾卜は、家庭阁 
TV ゲーム部門の出した 


大赤卞を^服し、 rnjfl : 全 
体としての^.営の立て直 
しを図ろぅとするもの。 
モ—ガン会 K は昨年七 n 
に、それまでのレイモン 
ド•々サ I ル会 K に代つ 

て就 fr : したが、今一: IHJ 氏 
は初めて： i : fl : の具体的な 
経営改やを：不したことに 
なる。なお InJfh の^務川 
ゲーム機部門はこれまで 
へ家庭用. V - は逆に)きわ 
めて) llfi 調であり、こうし 
た点から1-務⑴での^績 
を認められてフアランド 
氏が幵格したことになる。 


英 センチユリ— •エレ 
クトロニクス社が倒産 

CVS で有名だがコピ—でも有名 


ロンドンで 開かれる ATE — は 

2月末-3月に 

米国では As—、AOE と涜く 


今年の ATE (アミユ 

—7,メン^- • レ— • 
ィグジビシヨン)は昨竿 
より®くこ n . '卜八日か 
ら： •= まで叫 Hln ]、 

ロンドン III 内のすリンピ 
ア展- - 小場で開かれる。 

ATE は炎 [ HI の集^協 
八ム B A c T A か中心とな 
つて ATE 社が II 催する 
H 際的な AM シヨ—のひ 


とつ。一^か__ } TV ゲーム 
機ブームのさい (:やた、ぃ 
無断 n ビ lug を野放しに 
したおかげで、ア—ヶ I 
ド T V ゲ I ム機 . If 場はか 
なリ小さくなリ、奂 M の 
風営遊技機 AWF 機など 
ギャンブル機への傾斜を 
ここ数^続けている。?;£ 
つて ml ロッパの国際シ 
ヲ—としては ATE が規 


デレ—ドで父親が経常し営が想化している新聞 H 
ていた小さな新間 t - h を^を n いとり、その k で人 
継いだその後 IU -1 氏はす AM な八 Mit 化を} ]• ない派戶 
丨ストラりァで新間'^叢な見出しゃ*.]-^で発行邡 
を免贤させたが，|-.«']|^-|だ数を忡ばすとぃぅもの。 


アタリ社の親会社 WCI に対して 

豪州新聞王が買収宣言 


法的問題を含め WC 丨側は逆らぅ態度に 

氏は- iL :. ハ中、す—スけではあき id らず • んしこぅして|«]氏は米英 L 
トラリアのメルボルンで 0 n ; -' ft こよ乾 [- H 1 から米 N ストラリアの--•乃^ r ； 


十まれ、英： E す *7 クスフ 
す— ド人-? ■ などで ^ r * んだ 
後、才—ストラりアのア 


へと n 収の尹を/1-げてき 
た。ごく ili 近も•億ドル 
で^ [^.1 の！ IW 紙シカコ. 
サンタィム，ス」を乎に人 
れた。 r » J 氏の"決は、経 


こぅして|»|氏は米英す— 
ストラリアの： • -^[^-1 にま 
たがる大新間を築い 
てきた。しかし将來的に 
兄た場合、新聞だけでな 
く. '* s 度 tft 報 tt . 会1:沿った 
ニューメディアへの進出 


英国の AM 業^はごく 
少数の例外を除いて、ど 
うしょうもない速中ばか 
リなのだろうか U 英国で 
「最も開免力がある X 業 

界紙「コィンスロット」 

による)と評価されてき 

たセンチユリ—•エレク 
トロニクス社(本社ラン 
々シア州才—ルダム)が 


役こそ最大だが、内容で 
は •€ 独 1 MA (今年は • 
n - h / L — 二十•日)のは 
ぅか (€ れているとされて 
いる。今年の ATE は四 
レ^年に当たり、そのた 
め^:称も* i - 後にィンタ— 
ナショ十ルをつけ 「 AT 
EI 」 としているのが特 
微となつている。 

なお米 W では ACMA 
らこ協会による初の： E 際 
的シ3 I 「 As I 」が二 
U 十七 j _ iLH 、 シカゴ 
flj 内のエキスポセンター 
で、 続いて AOE 」 が 
.•• r : 九 —■• n 、 シカゴ 

が人きな課題となってき 
たのである。 

• 籽、 WCI 社は CA 
TV (冇線テレビ)のワ 
—ナ— •アメ •*/ クス•ケ 
I ブル»|:、丁>ゲ丨ムや 
ホ—ムコンピユ—夕丨の 
アタリ社、映！；やレコ丨 
ドなどのワーナ I •ブラ 
ザ I ズ杜などニューメデ 
ィアに直接閲わる子会社 
を数多く所打している。 
この WCItt#.¥^niT 
V ゲーム分野の te 度の落 
ち込みで大赤字となった 
ため、その侏式の取 f ! f が 
容易になってきた。新聞 

からニュ—メディアへ、 


一！：：：中旬、自己破産したハ 
同社は七九年九月設立 
の若い会社で、デビッド. 
ジョーンズとピ I ダ I • 

ロビン-ソンの--人が T V 
ゲーム機ブ—ムに乘って 
CVS {センチユリ—. 
コンパ—チブル•ビテす 
システム)を展開してき 
た。この CVS とは要す 

空港そばのすヘア•エキ 
スポセンタ I で、 そ U ぞ 
れ開かれ、これら•一つの 
シ3 — A I vb * 功すること 
が期待されている。 

マ—ドック氏のねらいは 

WCI - H : の取辟へと具体 
化して きた。 

こぅして正！1::早々、国 
際的な新間•干：マ—ドッ 
ク氏が WCI 社 K 収計画 

を発表し、ニユーヨーク 
侏式市場のあるゥォール 
街の人びとを衔かせた。 

[«] 氏のす—ストラリアの 
ニュ I ズ • n 丨フ社がす 
でにそのため WCI 社の 
侏式を七%取得しておリ 
これを四^•九%まで ri 
げ ていく、 との考えを明 
らかにしたので ある。 こ 
の動きに対し米 [ PJ 司法雀 
ならびに速邦取引委0会 
( FTC ) は 、 WCI 社 
の申し出に恭づ き、 すぐ 
さま調^を開始した。と 
いぅのは司法宵は独'^法 
h の vr . 場から、また FT 
C は汴 IKI 1 V 業#による W 
内* K 業 (とくに 公共性の 
あるものは強く制限され 
る) J 1 出をチ r > ツク する 
ためで ある。 

これら行政 h の対策に 
加え、 WCI 社 IHIJ は- f - 会 


るに ROM 力—トリツジ 
の交換で T V ゲームを交 
換していくもの。このシ 
ステムはそれなりに有か.6: 
義だったが、ゲ—ム内容 
がお粗未で、はとんどが 
コピー品だった——とい 
ぅのが[ II 際的な評価。し 
かし英 M の業界にしてみ 
れば、コピ—ヤ—でも立 
派な素晴しいメーカ—と 
いうことになるらしい。 
奂 M の協会 、 BACTA 
による昨年の ATE のガ 
ィドブックにも「世界一 
の T V ゲ丨ムシステムの 
削 i £ 者」と#：:いてある。 

M 社の M 品はほとんど 
売れず、そのため倒産し 
た。このことに関し、英 
ra の業者たちは怒りを表 
に出 ^ >てしまつている。 

社のテレビ会|-1:、クリス. 
クラフト•ィンダストリ 
I xfh(cc I 、ハ丨パ 
I 卜•シ I ゲル会長)か 
WCI 社の侏^を買いと 
る形で、マ—ドック氏の 
m いを妨ぐ方針に出た。 
これら WCIfh 側による 
妨害に対し、マ—ドック 
氏は態度を硬化させ、今 
嗖は米 ： E •証券取01委 H 
会 ( SEC ) に訴えを起 
し、\\'*じ1社側との戦いを 
公然化するに ¥. ったので 
ある。これは•月中旬現 
在の話であるが、同氏は 
WCI 社の経営№1を問題 
にしておらず、「ただ投 
資利益のみ」を m ってい 
るにすぎない、と語つて 
おり、^実今 LP 1 の動きで 
WCI 社の侏価は上昇し 
同氏の一億ドルの投資は 
一二一五億ドルの価値に 
まで上昇しているほど。 
しかし同氏はあくまで四 
IL ./ L % まで取得すると 
VI 言しておリ、今後の動 
きは決して予断はできな 
い状況である。 
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すランダのシヨーにつることも闲難でした I 
いて「ゲームマシン」に九七六年までこうした状 
記 *) v を送るのは初めてで態が続きました" 

すが、 M ^ t の ff さんは私 七六年までにすランダ 
と M じようにこのシヨ—の自動機械 ft 業では組織 
に興味を持つことになる化が順調に進み 、 VAN 
でしょう。 (ベレニギング•す—卜 

マテンハンデラ1レン. 

初のオランダ展 二—ダランド)という業 

者協会が出来て、円滑に 
• AN エキスポ〔八四そして有効に•連営される 

月ん □1 十二日 J のようになりました。そし 
一はちょつと変つていて七七芊のホレ々パへ向 

0ゲーム機やジユーけて、 V A N はホレカバ 

r * y クスなどをシヨ—の主催者に H し、メィン 
1品したいと望んでいホールのバルコニーのひ 
こフンダの会 ft は、ことつを自分たちだけの K 
&で長年にわたリホレ！：として設定してはしい 
( Hcrecava ) と申し出ました。これは 
III 展してきましたが、実にうまくいき、昨年ま 
.カバは毎年一月ホテでこの状態が続きました。 
、レストランのためのそして VAN は次に、ホ 
〔胶人のシヨ—のひとレ々パと r »] 時期にシヨー 
、した。つまり、そこを持つのはいいが、むし 
ゆ長い間ゲーム機のたろホレカバという人きな 
:特別の K 画がなかっシヨーから分離したはう 
:です。そのため訪れがよい—— Ai いう決定を 


VAN エキスポ〔八四 

年|月 iL 日—十二日〕の 
由米はちょつと変つてい 

ます。ゲーム機やジユー 

クボックスなどをショ— 
に出品したいと望んでい 
るすランダの会 ft は、こ 
れまで長年にわたリホレ 
カバ { Hcrecava - --— ^ 
に出展してきましたが、 
ホレカバは毎年一月ホテ 
ルやレストランのための 
欧州 iii 人のショ—のひと 
つでした。つまり、そこ 
には長い間ゲーム機のた 
めの特別の区一:がなかっ 
たのです。そのため訪れ 


ドしたのです。 

そんなわけで今--1 ; -><: 
N エキスポと呼ばれるシ 
ョ—がアムステルダムに 
ある美しい会議センタ— 
で開かれることになつた 
のです"このセンタ—は 
ホレカバの nf ] かれている 

R A I に隣接しています。 
そしてこのセンタ—はシ 
ョ—会場としては^に快 
適なものとなっています， 
ここで%在のすランダ 
の汜界 IV 情を説明しなく 
てはなりません"從求す 
ランダの ycfl ? はあまリ満 
足で きる ものではありま 
せんでした。ギャンブル 
機は、地方当 M の疗え次 
第で許可され たり、 され 
なかったリ、まちまちで 
した。つまり〃 黙認"み 
たいなもので、確固とし 
たものでないた め、 決し 
ていい状態ではなかった 
わけです。 

しかしながら、 VAN 
が活動を開始するととも 

に、改革が求められ、す 

ランダ^ L で妥当な -*: ft 
のもとでギャンブル機の 
すべレ I 卜を許す適切な 
法5:が求められるよう(: 
なリました..新しい法» 
がどういうものかは 、 L 
うすでにだれもが加って 
おリ、さまざまな^庁で 
も検討が進んでいます。 
今では、ただ«: 上げが必 
&スなだけで、 VAN ェキ 
スポの開1時にはいつ公 
布されてもおかしくない 
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と思わ n ていました。す 
ランダの H 務大臣、ピエ 
卜•バン•ゼィル氏がこ 
のショ—を/. - V . ム式訪問した 
といぅ - jv 実は、^^なし 
るしと) i ら U ましたし、 
実際かれは卜：氕嫌のよぅ 
すでした。 

子定されている新法の 
内- t ? は151知のことなので* 
なによりもその苺^に合 
致するギャンブル機に te 
点が置かれています。才 
ランダはこれまで、この 
沌のギャンブル機を作る 
炎 DEI のメーカ—にとつて 
ほ統的な輸出市場となつ 
てきました。從つて英 ra 
のメーカ I たちはこの状 
況を现解し、 H が必要な 
のかを IK •確に把握してい 
ます。実際この法 fit が施 
行されると、 t [ l 当多数の 


ます。こぅした状況では 
ギヤ>ブル機を供給する 
側は法的な耍件を JI -' 確に 
知つていなければなリま 
せんが、英 W のメ—力 I 
たちはそうしたこと (: f. , l 
ilfi しています e 


新基準での G 機 

英： E のギャンブル機メ 
I カーたちの^»品は、こ 
a まで数年問かなリ W 難 
な状況下でそれらを扱っ 
てきたすランダの代 i'llMi 
会社によって出, , .7, されて 
いまし/*。すランダで；^ 
半の問英 H のバ— クレス 
卜 H . の®品を扱ってき/: 
ヤンセン & へ —ン ラス H - 
もそうです.ハ— クレフ、 

社が新法に八；：うょう I 5 fj 発 
した「フォ I チュン.十 
ンバーて、」はよさそうに 
ti えましたこのすラン 
ダのべム||:は、スべィンの 
ブレィマチ -7 ク fr . ii のフ 
リツパ—も出品しました 
が、その_烙が注=され 
ていました。 

デルタ社は英 H のコイ 
ンマスタ — tt やサミソト 
コイン fh の « を Ilf - びも 
のにして きました， ジヤ 


左上の写真はユーロコイン•インタ—ナショナル写真はスペインのブレイマチック社製フリッパ— 
の小切におけるユニ—クな展示のようす左下のを出品したヤンセン&ハ—ンラス社のハンセン氏 


注文があることでしょぅ* 
すランダで必要とさ n る 
ギャンブル機はおよそ六 
7 J ム II とな リ、その 人部分 
は英 [ H 1 から輸•ベされるこ 
と(:なる、と言われてい 


ク•バン•ハム社は # h 

な英 [«•:! のメー々- -PM 

杜製品を唬..小してぃまし 
た e すランダ向けの JP 
Mth ^ の靳彼品「フルー 

ツ•マン」は、照明つき 


^ T -押しボタンを敁つた 
t のでは唯•のものでし 
た。ジヤク•パン•ハン 
杜は：！：様(:「ロイヤル • 
ビテす'といぅ T V ゲー 
ム機を製造しており、こ 
れは••タイプあリ、いず 
れも /! i 新ゲームを中に人 
れることかできます」 
エラム•グループ社は 
A M ゲーム機をぅまく展 
ボしていました。同社は 
米 ffl バリ—社、=:乍のセ 

は製テ-, 

真 I マス 

写トトル 

のイーグ 

上タオレ 
• r 

ン社長 
ソガ社 
I セズ 
マは I 
ホ II 夕 
た写 I 
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ザベム 
一のラ 
レ社 H 

II r ンと 

ガ社、コ十ミ、 fr : 天觉、 
データイ—フ、卜なレ-なビ 
の^品をデイストリビュ 
—卜しています。同社の 
ウイン•ウ—夕—ズ H : M : 

は n 十ミの「ハイバ！ 


すリンピゥク」にし I て〇 
入/--<かある、と語つてい 
ました'-そしてこの小問 
の呼び物はバリ— H . のレ 
I ザ—ゲーム機「ギャラ 
クシ I •レンジヤ I - で 
した" 

ホマ丨 V ン•す I トマ 
テン輪人会社はレ—ザ| 
ゲ—ム機を出, V , 1 ,し、 赏 PI } 
を受けました か、 これら 
は欧州ではまだ H 新しい 
ものばかりです e タイト 


されました。 

VAN エキスポで iii も 
変った小間は、ユ—ロコ 
イン•インターナショ十 
ル t - t . のそれで、11 : ft は I ジ 
ヤヴクポツト•ハンク—】 

と名付けたケーム機を^ 
造しているのですが、こ 
の小問ではそれを大きな 
すリの屮に , 1 , きた牡ライ 
すンといつしょに人れて 
挺示したのです/.その 
横にはサファリの服装を 
した案内嬢かついていま 
した"同 H . は、たくさん 
の T イデアを持つ精乃的 
な^い人びとにょって経 
常されている、とても素 
敵な会社です」 

同ショ—で { i 吏際のと 
ころ、すランダ製のギヤ 
ンブル機を出品した会 M : 
もいくつかあリました" 
その部品のいくつかは輸 


人もので’從つて{一 •儿成品 
は ui 際的な1¢物というこ 
とになります。 一例を挙 
げ ると、 キャビネ' y 卜は 
スペイン製、リ— ルは英 
IGl ^、 その他はすランダ 
製、というわけです。 

N 際協力のとても尜敵 
な‘例がアベヵ社の小間 
- 兄： れました - InJ 社の 
バソ々—社 K は約束を固 
く {小る 人で、 同氏は数¥ 
前、 ベルギ—で作られて 
いたある饨のギャンブル 
機の^造部門を n いとつ 
たのです が、 その際：一:氏 
はオランダで*産_>ても 
t の機械名「ゴールド-7 
インガ I 」を決して変え 
ないという約束をしまし 
た 。 今 n 、 同氏の機械は 
とくにかれのために英同 
で製造されています が、 

IMI 氏は約束どおり今でも 
■ゴ—ルド -7 インガ—」 
という名 rill を 守つてい ま 
す。 

このシ j I は 明るく、 
そして眼わつていました6 
予測されていたとおリ英 
闹から^にたくさんの人 
びとか訪れ' 他の： E 々か 
らも大勢やつてきました' 
そしてだれもが、名実と 
もにすランダのショ I と 
なつたこの素晴しい組織 
作りと、 ;/:派な展示小間 
に強い感銘を^けていま 
した。 

Mtorv 0 nensh£u\v 


丨の「レ—サー•グラン 
プリ—、 米 H マィルスタ 
I 社の「マッハスリ I 」、 
アタリ n (シネマトロニ 
クス fh による許諾} の， ド 
ラゴンズ♦レア」が展示 
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マックスサービス （株） 

MAr 

MAX’ SERVICE CORP. 


〒540 

大阪市東区内本町 1 丁目48番地 
TELEX 5297019 MAX SCJ 

TEL(06)946-0181 


あらゆるゲーム用品の内マノご 
パーッ•エ似 
マックスサービスへ R 今 W 作中 
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海戦そして敵要塞へと 

敵陣へ上陸戦 


ジャレコから- D—DAYJ 


海戦をテ I マとした丁 
V ゲーム機■ディ I •デ 

丨 ( DIDAX 」が， 

㈱ ：ンヤレコ{本社«^;、 
|沢義秋社俣)から-リ 
ド旬発壳となった。 

これは戦艦が敵の戰_ 
機や戦«、戦中などを幣 
破していくもので' 攻咿 
はミサイルと速射砲 r • 
つのボタン)を№111する 
が、それぞれに照準があ 
リ、こつの照準はレバ丨 
で移； g する。戦檻が(一; 
IAI 上部へ)進み、 71. つの 
場 Ifll を. ilfi リ過ぎると M 後 


ス 


レ 


力 

た 

て 

た 

見 

ら 

か 

空 

上 


抝 

競 

る 

あ 
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に敵の要寒が m われる。 
ちなみに〇 DAYA - は、 
奶••次大戦で述八：：平がノ 
ルマンディ I に hli {? を ila 
始した：：：のことで、以後 
-般 (: 攻幣開始日のこと 
を意味するよぅになった 
が、そわを：一:機№8に採 
1- H したもの" 

.まず海 h 場 Ifu から始ま 
リ、敵戦^を^破しなが 
ら進むと、&ム Z のある ft 
が現われ&幣してくる.， • 
さらに氷|||、機笛群など 
を避け、あるいは^破し 
なから fr くと敵の^^ 

ド1レ1スをテ I マに 
した TV ドラィブゲ—ム 
機ピット&ラン I が、 

槲タイト— (本 fh 東京、 


機の碥隊か攻咿してくる。 
プレィヤ—の戰&は、敵 
の#:が•允^たると煙を 
出し、-.発：：：：で炎を吹き 
h ( f るが' まだ g ぅこと 
ができる"しかし-..発；：：； 
を受けると it 没してしま 
いアウトになる M - 後の 
敵要^の場 Ifll では砲^を 
避け、迚河を M んでいく 


か、数め IW にあるゲ I 卜 
を破壊しないと油れない 
M 河を tt けると.バター 
ン終了。 バタ ーンを追ぅ 
ごと ( :ゲ I ムは難しくな 
つていく"戦 ffi 三®アウ 
卜でゲーム終了だか' 

> i £ w 点以 h で•隻追加さ 
れる。 Aute 版^のみで-4£ 
肋十^/;ヒ广リ0 


統いて第.-トライアル<八スビ—ドアップする.-二 
固)、第.-•トライアル(卜つのトライアルをクリア 
周)へと進む奶••トラすると別の n 丨スになる。 
イアルからは他単を jrl い, i - l - m コース、—••トライ 
fe くとガソリンメ—ターアルがある他#より- 


が 卜•がリ 、令部追い抜い 
てビットインすればター 
ボにチュ—ン十ップでき 


MMil になるとゲ—ム終 
了。 テ—ブルト八 ♦< 型で 
.^ lITIiH + m ^ MJ 。 


ロボットが空中で迎撃戦 

CG 画像背景に 

セサミの 「パスタ—」 基板 


.肉 IM はコ—スの•部分で‘ 
一.本のコースが走ってい 
る •レ * y ドカ I はいずれ 
かのコースを- 41 るが、“ 


コ—ガン社 K ) から•一 H のコースを走っている場 
一 H 発売となつた'、 八"、/|-:コースはじ夕|ン 


これは F 1 のレ* , /ドカの後1:走ってくるコース 
—をレバ—とアクセルボになっているので、次に 
タンで操作する力—レー走るコースの形状や先に 
スゲームで、'定の ( K 走っている(または追い 
方杉)コースを数 fs ] する：抜いた)車の位散などが 




ン 


& 


フ 

ビ 



わかるわけだ 。 n 丨スは 
全部で四«類 ある。 

レッド々 I はコの {. J -1 F ; 
のコ —— スやスリづフゾ丨 

ン、夜の場 Ifli (ヘッドラ 
イトによる)などを通り、 
隙宵物を避けながら進む❶ 
他の F 1 を追い越してい 
くとレツドカー (i«cfc 、 

青色の車体に変わリ、さ 
ら (- lAJffilh 部に表--小のガ 
ソリンメ^~ターが赤色(: 
なると、ガソリンが^リ 
少なくなつたといぅ表ホ 
なので、ピットインのサ 
インが出た時、急いで 「 G 
US 」 と表示された部分 
の枠の屮に S ]; 啦し給油(数 
秒かかる)しなければな 
らない。ガソリンメ—夕 
I がゼロになればアウト" 

こうして 71'. 周でゴ ールす 

n ば第•トライアル終了。 


㈱ セサミ.ジャパン{本 
社4*“、 ni - httHK ) liH 
発の TV ゲ I ム機パス 
夕 — J が、 In ] 機の独占的 
販惟を W た ㈱ 藤判^(本 
扑大阪、安藤英雄?|-.炫) 
から十.-!!:: •卜洵兌壳とな 

つてい る。 

これは空中、陟 h 、 海 
屮を nlll に移勑できる a 
ボットを八"向しバ—で 
操作し、ビ—ム iidj で敵を 
どんどんやつつ II ていく 
ゲームで、コンビュ丨夕 
丨•グラフ ィツ クスこよ 

る鮮明な1:像と,. M なキ 
ャラ クタ —、 Ifg に自 rtl 
の/ X 沖像やモアィの造跡 
か大きく m われることな 
どが特徴。■肉 Irli は/ r : む [.: 
スクロ —ルする- 

^•€は山脈、森、海小、 
れ1勿なビが次々に展開- 
卜 •/ I .神頌以 h の敵が. 
部を除きほとんど 9 SI - JJ で) 





次々と攻 f してくるのを、 
ビ—ム&で^破，敵は水 
中から现われるバィソン、 
>-1迚飛求するフタルゴ、 

戦跔機ボ—グス、ワ—プ 
機能を^するディラン、 
また单独で M ってくる強 
敵の快窀ビツグパ—ドな 
どがいるはか、？？ • 遊煤弾 
や JfitKK も现われる。こ 
れらに接触または敵の弾 
を受けるとアウトだが、 
ボタンで体の前にシ—ル 
ドを出せば敵の弾を防ぐ 
ことかできる。シ1ルド 
は画面上部に表示のエネ 
ルギ—がある限リ使用で 
きる。エネルギ—はーパ 
夕—ンに： LnJm われる母 
艦に«艦すれば補給でき 
るが、なくな n ば飛行機 
に変#してしまい攻咿力 
か弱まる。 M 終^ Ifli まで 
進めば*パターン終了で • 
パターンを追ぅごとにゲ 
丨ムは難しくなる。ロボ 
• V 卜が ： N アウトでゲ t 
ム終了だか、■定得 I ' rl 以 
L でロボ' y 卜か.つ迫/ JI 1 

される。％板販売のみで 

cplllllm —: :;/. へ rnju 




信頼の技術とアフターサービスが自慢の会社です' 大阪市東淀川区上新圧 3-14 - II 

# 株式会社鼴厲 I Q まず、お電話して下さい 

IVI. I . ~ 06 (326) 6700 

く振込先〉住友銀行圧内支店 ㈱ : c ム•アイ•ビー©212524間西相互銀行上新庄支店_ェム•アイ•ビー©216232 


1屯子ライター防止機能/ 

連]面をクリアし、クレジット ”0’と 
なり、ブザー©断絞音で知らせます n 
: i •糸釣 • 針金防止橙能/ 

画面をクリアし、クレジット”〇“と 
なり、ブザー©結:音で知らせます,、 
(1 スピーカー音でガンガン瞀報/ 

• A 端子”をスピーカーに接続する 
と、ブザー音の代りにスピーカーよ 
〇 ••フアンフアン音”を出せます,， 
④琪源“ 0 N ” 時のクレジット上り等 
のトラブルは皆無です q 
(5: コイン枚数の切換え可能 

I 3枚の砂货 •• I ブレイの切換えが、 
ディッブスイッチで肋班にでさます 


イタ X ラされ S と画面ク 117/ 

電子ライター •ハ リガネ完全 シャツ トアウ h 
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シス-丁ム"の丁 V ゲ丨ム 
機' V 5.テニス」レ'1> 
3.麻«」が、..1::*-^3* 
ZE 時兗売となる" 

VS •システムのキヤ 
ビネットは二つの TV モ 
ニタ ー( 十八：；)が背中 
合わせに組み込まれてお 


り IK とリア/1,になり、 

- A . W の場/ KM はコンビユ 
I 夕 Itifv ^ のシングルフ、、 
こ入用の場八 II は， N かい八" 
つて 一*^が•つのモニタ 

I を使)1]し••人が対戦す 
るシングルスと、•-入が 
並んで^リチームを組み 


、⑴//;にゲ—ムーー - I 夕 riu 衛•後衛を操作し、コ 


iiT -- を移^させ、その m 
f - かトスを h ( f ると^ • の 
黑ボタンでサ—ブする(黒 
ボタンを押さなければ — c 
[ 0 ] :!のトフ、で， HIFij 的にサ 
—ブされる)。返球する 
場八 I I 、里ーボクンでボレー 
スマッシュ、グランドス 
トロ —ク / r . の赤ボタン 
でロブかできる.'. •• •ゲ I 
ム落とすとゲーム終了， 
'•人以 k でブレイした場 
八：：、勝^はゲーム終了ま 


交換ができる- 

一 VS •麻浓」は TV 
麻 ■« ゲーム で、.. \まで 
M 時プしィ » r 能：-人用 
の場八 II は n ンピユ—夕丨 
相手、-.人用の5?八"は：^ 
局となる。 

ル—ルはドラは现物牌 
(表、奥、力 >■) 、 クィ 
タン あり、 連荘は親があ 
がった時のみで、フリテ 
ンヤクナシ、ノ I テン 
などであかると チ m ン ポ 
で減点"一 翻し ばリで始 
まり、 叫本場から••翻し 
ばリとなる，黒ボタンで 
ツモ 牌し、 抬牌はレバ ー 


で力—ソルを if * かし赤ボ 
夕\を押す (.-> i £ タィム 
を過ぎると n # 的に行な 
われる)，ポン 、チ I 、 

カン、リー手、アガリの 
埸八1にその文. J : 表-•小個所 
に力—ソルを八 II わせ^ボ 
タンを押す'1-荘(親を 
- - W ずつ) M るとゲーム 
終了。また持ち 1*1 一がマィ 
ナスになればゲーム終了 • 
••人用の m 八 tl は' 人がゲ 
—厶を終了しても、持ち 
点があれば コン ピユータ 
I til 手にケーム絞行でき 
る， この「麻雀」 のみ R 
OM キット価 m は二万 


受話器の乗物機 


任天党 ㈱ (本11-.な都、 
|||内洩社民)から同仆が 
新しく開発した" VS • 

ゲ—ム場の中で 

0\ / 3 . 


の. ilrifTl が行なえるよぅに 
なへている：ゲーム内容 
により' 人から四人まで 
同時プレィができる。 

「VS •テニス」は従 
來あったテニスケームよ 


ンヒユ1夕 I グ： E ： 手チ I で コン ヒ- • I 夕 I ^ 


ソコンの学習 


セガ社から「ミニショップ 


パ'/コンをゲーム場 M ] 
として使えるよぅ(:セ -V 

卜した、パソコン•ミニ 
ショップ」が、 ㈱ セガ • 
エンタ—ブラィゼス〖^ 

It 束京、屮 ill 中雄 H -. R ) 
から hH 下 11 J 発売となつ 
ている： 

これは[»]杜特製ラ*7ク 
にパ'/コン s C —3 〇 

00 とパ>コン|||十/|]— 
5*41 カラ—モニタ—をセ 


ット^'たもので卜^(: 
In-] パソコン MJ 勺—トリ * y 


ムと戦ぅダブルスの • .ilfl 
リの， フレィができる"そ 
して叫べ III では一人讨 ": 
人のダブルスとなる" 
プレィヤ I はレバ I で 

ジを収納できる棚(••層) 
かある U ラックは幅儿| 
け、奥行八 hi ■、 , s さ rl 
八十 r で、アップラィト 
” TV ゲーム機より少し 
偏をとる^度の人きさ： 
キーボードのキ 1&"./ ス以 
外は、保.®のため透明の 


■ 




となる「-^体 vkiilti 人卜 L 
万(«]。なお>3.システ 
ムは KOM キット K 換む 
八をとつており、 ROM 
キット交換によりゲ—ム 

ブラス手ック製カバ—で 

I . M 定されてパリ、またキ 
丨ボ I ド部分を明るくす 
るための觉光灯も付いて 
いる。常時デモンス トレ 
I ションー Tml の上映もで 
き， タィマ—設置に より 
饤料？>:彩も ••[ 能。なお别 

J . - 冗すブションのプリンタ 
丨やレコ I ダ I なども接 
続、設萬できる透明々 
..ハーと觉光灯付ラック、 

SC I 30001 T 
V モニタ—、それに B A 
SIC 力—トリツジ{レ 
べル111<:).本とのセッ 
卜で、オペレータ—価格 
二卜"1 


加藤鈑金か 

vli , s をデザィンの •!' 心 
{: 採川した定,!^'.*乘物機 

-ハロー•ロボ」が、加 

藤； g ^ 工業 (^ th 人阪、 

となつている： 

これは A : きな赤 vl £ 話の 
Hiil : 座つて乘リ、ビッチ 
ングと U — リングの動き 
を楽しみなが、 r 、 亦^話 
の卜に兜った小さなロボ 


ら「ハローロボ」 

• V 卜 'ハロ I •ロボ"と 
，^をするといぅもの，^ 
氓話の削に六つのボタン 
が あり、 それぞれ押すと 
メッセージや簡単な質問 
の声が出る’作® J 時問は 
六4 .秒、 九卜杪、百：*卜 
秒と.'- R 階切#町能。作 
抑中に取謡のメロディ I 
も流れる I ••人乘リで、 
定価六卜六//円‘ 
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スターフレイサー 

同社第2弾の LD 採用の TV ゲ 
-LMr. 宇苗戦争を内容とした 
もので、低周波振動式のオーデ 
イスチエアガ臨場感を盛り上げ 
る。定励125万円。 I セガ社】 №227 


10やードフアゴト 

アメ 1 j カンフットボールを内容 
とした TV ゲーム。レバーとバ 
スポタン操作 r オフェンスチー 
ムを率いる。垦板販売のみて足 

価 14 万 8 千円。 【アイレム】 N0227 


ポールポジション U (アツフライト） 

同ネ t 同名機のアツフライト型 r 
イスに座ってフレイ穹る。富土、 
鈴鹿など4つのコースの中から 
好きなコースを選べる。定価88 

万円。 【ナムコ】 №226 


ボールポジション II 

同 n 「ホールホジション j のゲ 
一ん内容をさらに充実させだも 
の。從来のコースに新し<3つ 
のコースガ加わっている。足励 

136万円。 【ナム:]】 №226 


クフ公の八チたいじ チエツクス 

ノ \チの里をつついて逃け帰ると 米国丨 CE 社開発のアイスホッ 
いラ内容のアー7—ドゲー乙機。ケーを採困したやキト U 式ゲー 
電光表示によ 1 0盤面右下からハ 乙機。闱歌玲唱ゃ軟声などの痒 
チを‘®けなから上へ進んて行 <。涔効栗かゲームを盛り上け6。 

定励40万円。 【こまや】 N0227 定価85万円。 【関西_機】 N0226 


かみなりつ子•ゴ□ちやん 

U ? 型のノてイフに触れないよ〇 
I こ 1 ソンクを一方の端豸て移動さ 
せるゲームて、制限時間内(こ移 
動させると景品ガ払出される。 

定励?3巧円。 【東洋娛楽機】 N0225 


ガンガンタチヨウ 

ボックス内に隠； n たタチヨウが 
ランタムに苜を出すのに合わせ 
て、手前(こある木の根を00<ゲ 
一/」機。タイマー制。定偭81万 

円。 【力トウ製作所】 N0223 


おしやべ *0 まちや 

TV クイス機て同機キャラクタ 
一 •涑ちや ”の音庳ガ出て < る0 
灃画、 SF 、 渠〇物など8つの 
ジャンルより選択てきる。定偭 

42万円。 【□ジテック】 N0227 


JR-750 

オートバイをモチーフにしたバ 
ツテ 1 J 一力一て2種のデザイン 
ガある。速度は2段切替可能て 
走行音付き。定価25万7干円。 

【朝日エンジニアリンク】 N0227 


メルペンキッス 

馬垂 I こ棄つてメルヘンの世界を 
巡るといづ定通型乗物機。童謎 
か流れなから4〜6周の回転運 
動をする0定_2人。定価102万 

円 c 【ホーフ】№225 




お話し<まちやん • クッキー 

クマのひざの上に向かい合つて 
座る定置型梁物機0 「お名前は 
… J などの骰問をするボタンガ 
あり、左石に□ーリンクする。 

定 ® 70 万円。 【東洋娯楽機】№224 


ペニー • オーシヤン 

6人闲の7ネーフツシヤー型メ 
タルゲーム機。照数のビンのあ 
る板の間をう莩<メダルを落と 
してい<ゲーム。音竈効果かあ 

る 0 定偭 98 万円。 【セガ社】 N 0227 


ライフウ エー フ 

/ x イオ 1 j スムを基礎にしたコン 
ピューター占い機。夫婦や友人 
などの相性診断ちあ0結栗がフ 
IJ ントアウトされる。定価29万 

2干 5 g 円 0 【アイレム】№227 


キヤフテンキッド 

涵賊粕と帆船か氷を切って“キ 
ゃフテンキッド"を中心に回る 
定趙型粜物機,，メ□ディー付き 
て4〜6周作動する。二人蚕 1 0。 

定®120万円。 【ホーフ】 N 0227 


コスモシッフ • インターセフター 

前後進と右左折の4つのボタン 
て走行するノ彳ッテリーカー 。 f 
行方向によ 1 〇メ□ディーガ变ゎ 
る。定価52万円。 

【朝日エンジニア 1 J ンク】 №227 


チビツコ八イク 


スートバイを U アル[こスタイ U 
ンクしたバツテ 1 」一力一で、色 
や模様によ0 2權領ある。惲動 
時間90杪て1人粱り。定砒33万 

円。 【ホーフ】 №227 


総 

第 192号 (57 年7月15日） 掲載 

第186号 （57 年4月15日）〜第190号 （57 年6月15日） 

第 197号 （57 年 10月1日） 渇載 

第191号 （57 年7月1日）〜第155号 （57 年9月*!日） 

巨 

第 203 号 （57 年12月15日） 掲載 

第196号 （57 年9冃15日：）一第202号 （57 年12月1日） 

録 
■ # 

第 209 号 （58 年4冃1日） 揭戴 

第203号 （57 年12目15日）〜第206号 （58 年2月15日） 

索 

第 215 号 （58 年7月1日） 渇載 

第207号 （58 年3月1日）〜第211号 （58 年5月1日） 

引 

第 220 号 （58 年9月15日） 揭載 

第212号 （58 年5月15日）〜第216号 （58 年7月15日） 


第 227号 （59 年1月1日） 渴載 

第217号 （58 年8月1日）〜第221号 （58 年10冃1日） 





V チヨラー 

7チ9ウの〇んば<ぶりを内容 

• ら， * 

作て芩ックして勧物た5を倒し 
てい<。99バターンある。定偭 

18 本ン型40万円。 【□本物涯】 №225 


TX- 1 

フルチ画面採用のドライフゲ- 
ム機。3つの I V モニター ガ逆 
続しつの画面を偶成し 、 a 
力 ある展_か癸しめる。 ^®19 

3万円 【辰巳電子工業】 N0225 


S スタードウ対ユニコーン(テーフル） 

同社同名機のテ-フル型。フ〇 
ックをハン7 (ポタン操作） 
ran き落として -：> 荠 < 敵に当て 
るゲーム。定価 18 P 型52万円。 

【ユニバーサル】 №224 


S スタードウ対ユニコーン 

S スタードつと II ニコーンのコ 
ミ カルな敕しヽを内容とした T V 
ゲー乙機。画面は階展状てスラ 
イド式のはしごを便ろ〇定®55 

乃円。 【ユニバーサル】 №224 


ハイバーオ 1 J ンビック 

陸上競技を採用したちので、100 
m タッシュや走0摇跳びなど6 
權 g ガある。ホタン操作のみで、 
4人まてフレイかてきる。定偭 
20基ン些的万円。 【コナミ】№224 


▽ービンズ • メイズ(アクウ） 

二層から成る格子状のフレーム 
上をエレベーターを利用しなか 
ら K ットを食べ、敵をやっつけ 
てい< 丁 V ゲーム機。定価 18 f 

型52万円 e 【新日本企画】№224 


バチフィーバー 

I X チンコを T V ゲーム锼化した 
ちのて、画面て電動式バチンつ 
を行なろ。フィーバーチヤンス 
もある。タイフー制。基板 t ? ツ 

卜 13 万 8 千円。 【三锇霉子】№226 


▽ーカム 

空中戦を内容としだ TV ゲーム 
锼。 3 D 効梁のある画面て森菥 
や南極など6場面の展開かある。 
辱板販売のみて定偭 1 2万8千円。 

【サン電子岐阜特機】 N0226 



エキサイティンク • サッカー 

コンビューターとサツカーを行 
なうものて、8方向レバーとボ 
タン操作てテクニックか锄使 r 
きる。基板販売のみて定®14方 

9 千円。 【アルファ電子】№226 


パ 



インターステラー 

L D 採用の宇宙戦争ゲーム檢。 
コンビユータークラフィツクス 
と実写の組合せてフアンタジツ 
クな画面ガ袞しめる。定価155万 

円。 【船幷電機】 N0226 




セン ジ 3 ウ 

惑星ての 砲擊 戦をテーフとした 
TV ゲーム 機。 3 D 効栗の画面 
かレ/ \一 操作て左右36(喔(こスク 
□ールする。垦板販売のみて定 

価 15 万 9 千円。【テーカン】 N0225 


フオゾン 

指示されだ囡形を組立てるとい 
づ TV ゲーム機て、回酝しなか 
ら動<核を結合して形作つてい 
<。八方向レバーて操作。定 ffl 
18表ン型52万円。 【ナムコ】№225 
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お紙 PTL . パ-ズ第 3 弾， 

ベ—^ 反射速度測定器 

>? 的 （ »oz 


反射速度測定器 




レバー■作で 


タツクルをぶつとばせ/ 


スバークシヨット 


iC^L 


プレイヤーはオ フエ 
側）を率いて、て 
け前へ進めダだが、 
エンス （守備 側） のフ 
ーション数、なんと1 
スクールクラスから 
卜し、 カレッジ、 ブロ 


ベルァッブ。 

戦況を冷靜かつ敏速に判断ん，/ 
し、ゴールへ突進しろ、 

客やキュートなチアガール 
が^を范相している， 


©1983. IREM 


アイレム株式会社 

IREM CORPORATION 


■販売本部/大阪市北区西天澜 I 丁目 7-4 協和中之島ビル TE し 06(312) 1300优 

Kyowa Nakanoshima. Bldg,• 1*7*4. Nishi tenma. Ki ta-ku. 0s^ka 530 Japan Phone 061312 11305 T«I»k 63074 

■本社/大阪府松原市西大塚 1 丁目 3-29 TEL 0723(32)4754( 総務） 

■東京販売事務所/東京都千代田区狼楽町彳丁目 5-1 S 島屋本店ビル TE し 03(295)5951 代) 
■松原センター/大阪府松原市西大塚彳丁目 5-16 TE し 0723(33)5820( サービス） 


^sne 


INTERCEPT SPACE TANKS!! 


☆従来のジユニア用メダル機の 
常識を破る驚異の売 D 上げガ 

く10円玉メダル併用〉 , 一 
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WHATS NEXT? 
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_造新 


_ 
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，.ぐ 


アミューズのイメージを大きく変えビデオ^•ームに一早く取組んできましだ勢社は、これまでも遊びの心を満たす 
ゲーム機の開発に努力してきましたさらに愛好家の埴大と共に，従来の霪富な経験、実續を生かしたノウハウに加 
えて企画.開発体制の強化充実をすすめてきました> 今、静かに熱い鼓動を脈打たせて次代のニューゲームを育成し 
ています今後共、エキサイティング.ドリーム•ユーモラスに満ちたゲームマシンの誕生をどうぞご期待ください 












































































































































































ザ . ビッグ . プロレスリング（データイースト） 


The Big Pro Wrestling (Data East). 8.26 

10 ヤードフアイト（アイレム） 

10-Yard Fight (Irem) .8.09 

ジャンゴウナイト（日本物産） 

Jangou Night* (Nichibutsu) .6.33 

テイ ン スター （タイトー） 

The Tin Star (Taito). 6.14 

エクセリオン（ジャレコ） 

Exerion (Jaleco) . 0.00 

ハイパーオリンピック（コナミ） 

Track & Field (Konami) . 5.9 〇 

エキサイティングサッカー（アルファ電子） 

Exciting boccer (Alpha) . 

ゼビウス（ナムコ） 

Xevious (Namco). 5.61 

ノバ2001 (ユー ピーエル） 

Nova 2001 (UPL) . 5.38 

リブル . ラブル（ナムコ） 

Libble Rabble (Namco) . 5.35 

ギャラガ（ナムコ） 

Galaga (Namco). 5.22 

マリオブラザーズ （任天堂） 

Mario Bros. (Nintendo) .5.00 

丁 • 丁 . マージャン（タイトー ） 

T.T. Mahjong* (Taito).5.00 

バーディ — キング 2 ( タイトー） 

Birdie King 2 (Taito) .4.66 

エレべーターアクション（タイトー ） 

Elevator Acnon (Taito). 4.63 

チャンピオン.ベースボールパート II (アルファ電子） 
Champion Baseball Part II (Alpha) .4.53 

雀 《 (日本物産） 

Jangou* (Nichibutsu). 4.50 

将棋 （アルファ 電子） 

Shougi* (Alpha) . 4.42 

スティンガー（セイブ電子 / シグマ） 

Stinger (Seibu/Sigma) . 4.40 

ジャントツ（サンリツ） 

Jantotsu* (Sanritsu) . 4.36 

ミスター • ドゥ （ ユニバーサル） 

Mr. Do! (Universal) .4.25 

麻雀教室（新日本企画） 

Mahjong Kyositsu* (SNK) . 4.20 

センジョウ（テーカン） 

Senjyo (lehkan) . 4.17 

女子バレーボール（タイトー） 

Big Spikers (Taito) .4.09 

ミスタードゥ対ユニコーン（ユニバーサル） 

Mr. Do、Castle (Universal) .4.00 


調査ロケーションの設置機種を売上けと人？ i 度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
評価 によるデータを集計、その平均僅を示したもの。数字の意味は 10: これ以上ない攞発的な人気 

と売上げ、9 :すばらしい人気と売上げ、8 :大変いい人気と売上げ、7:いい人気と売上げ、 
(RATING) 6 :まあいい人氪と売上け、5 :平均的なもの、4 :平均以下（以下省略） 


* The Traditional Japanease Games 


前 機種名（メーカー名） 評価 

|p] MODEL (MANUFACTURER) (RATING) 


■テーブル型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 


アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

, 、 (UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS) 

liu 機種名（メーカー名） 


l»l MODEL (MANUFACTURER) 

! TX — 1(辰巳電子） 

1 TX-1 (Tazmi). 


評価 (RATING) 


8.60 


ポール ポジシ ヨン II (ナムコ 
Pole Position II (Namco). 


7.12 


% 


4 


スターウォーズ（アタリ 
Star Wars (Atari). 


7.09 


レーザー グランプリ（タイトー） 
Laser Grand Prix (laito). 

インターステラー（フナイ） 

Inter Stellar (r-unai). 

ポールポジション（ナムコ） 

Pole Position (Namco). 


6.25 


6.20 


•10 


アストロンベルト（セガ社） 
Astron Belt (Sega). 

スターブレイ ザ ー （セガ社） 
Starbiazer (bega). 


5.71 


5.66 


ウルトラクイズ（タイトー） 
Ultra Quiz (Taito). 


5.25 


101 〇 


12 12 
1211 


ズーム 909 ( セガ社） 

Zoom909 (Sega). 

モナコグランプリ（セガ社） 
Monaco G.P (Sega). 

幻魔大戦（データイースト） 
Bega^s Battle (Data East). 

幻魔タロット（データイースト） 
Genma Tarot (Data tast). 


5.20 


4.25 


4.00 


4.00 


% 


ドクター Q (ユニエンター） 
Doctor 〇 (Unienter). 


3.50 


クリスタルキャッスル（アタリ） 
Crystal Castle (Atari). 


3.33 


フ " 、 v パー (FLIPPERS) 

ファイアー八ワー ii (ウイリアムズ） 
Fire Power II (Williams). 


8.00 


エックスズ•才ーズ （ノ くリー ) 


X^s & Os (Bally). 

ファイアーパワー（ウィリアムズ） 
hire Power (Williams). 


5.75 


5.66 


口 ーヤルフラッシュ D X ( ゴットリーブ） 


Royal Flash DX (Gottlieb). 

アマゾンハント（ゴットリーブ） 

Amazon Hunt (Gottlieb). 


5.50 


5.50 


ご好評の r ベストヒットゲームス25」を最近の市場動向に合わせるため、前回から区分な 
どで 改善しておりますが、さらに今回からはランキングが上昇しているものについて白ヌ 
キ数字で順位を示すようにしました。従って従来あった星印は今回から廃止しました（播 
集部)。 


調査ご協力店（順不同） 

ルナバーク （來京 • 析宿}、ロサ.ゲームランド（來京 • 池袋〉、ジョイブラザ21(京都.新京涵）, 
イトー スペシャル （大阪•梅 = ㈱ タイトー； J&B (嗽京•伸田 ）、 UFO (東京 • :找谷）、 
センター•ニュー光：（大阪•心赍硌〉、モンテカルロ立命（京郤 • 北区 > 二 ㈱ セガ•エンターブ 
ゼス；ゲームスベース•ミライヤ （4 U ’ い邡田> • プレイシティキャロット新? H 店（獻都 • 析悄） 

•v グキャロット新擒店（泶京•靳捣 >、なんばシティビッグキャロット（火阪•雖波}二 ㈱ ナムコ； 
ームファンタジア•シグマ（束:京. i ?< n ) , ゲームフアンタジア•イズミ（東京.新宿）、ゲームフ 
タジア • スーバー II (取京 • 池袋）二 ㈱ シグマ；アメニティパーク•リノ梅田店（大阪 • 梅田）、 

ニティパーク•リノチ tr 前 店（大阪 • 千日前） =㈱ アボ ロ； カーニバル プラザ（柬京 • 新宿） 二 ㈱ 

ーム•ミヤコ（处京 • 新宿）=圆漱京キ 
ルサン； 名跌レジャック（名! 1 ！•屋 
㈱ 岡田商会；上造ゲームセンター（： 



FEBRUARY 15 


( w 水抑商会； 
造}=茶興綱 


二饨射;他物怒口丁 
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U S A REAL SPACE BATTLE INTER STELLAR' 

0^ 


("INTER STE しし AR ” 特長 > 

1. レーザーディスク使用の高画質ゲーム機； 

2. 3 次元コンビューターグラフィック使用の臨場感 
溢れる未来映像。 

3. シンセサイザーサウンドによる魅力;益れる奋楽 
4. 5 チヤンネルスヒーカーシステムによるダイナ ミツ 

クサウンド。 


5 . レーザーディスクとビデオゲームを合成させた 
システム i 支計， 

6 . 流れるように展開する 40 パターンのゲームスト 
ーリ 

7 . ブレイヤーを飽きさせない 21 の攻犁ハターン •. 

8. 独自の汎用性システムによりソフトの交換が容 
易で低:コス h 


FXJKTAI 

籲販売元 

株式会社フナイ 

大阪市浪速区元町卜 5-7 難波ブラザビル401 
TEL : 06-648- 1272 FAX ： 06-647-5217 


參柬京 営業所 

サニーレジャーシステム株式会社 

東京都千代田区神田多町 2-4 チダビル 5 F 
TE し.: 03-254-5614 FAX .：03-256-3877 

•製造元 

船井電機グループ大東音響株式会社 

大阪府大東市中垣内 7-627 


負刪湘二剛 


810 - E シリーズ 


メカ+電子の時代 


㉟ 二ざ 


ロケーション管理 

必 'ずカウンターとキャッシュボックスのコ 
イン枚数は一致します。 


810 -ES 


810 -E 


810 -EC 


¥ 100 


¥500 


US 25 丰 


810 -EF その他コイン 


t 又人 u — 


返却レバ • 
返却 a - 


810-E 


卿〆 

I 一、， のヂ 


720-A/B 

(¥100、¥50) 


730-A/B 

/ Y500、US25<f 、 
I,他各種メタル用ノ 


S ® 囀を御愛聆脬城にあ〇"とうござ 
い彥す〇霭子 tz レクター 810- E は、 f 体およひ谷 
0〇の《«じつさ，特铁、变明断姿:、粳貯再を串鉍 
してお〇その一部は、既に登娣および公問 Ar ?、 
丄笨所角播|こよつて怳满されており彦 g 。 
これと同じ磷®のコピー品を正当な喑州もなしに 


制 S 販死し、または、脚八使用した者に対しては, 
t る兌明？要か出啪公告された殚 c 法 
に*ブ<補償金を？ A 求し、使用を 
•2 し J ： めら r (ることにもなり凍すのでかかるコビ 
^0： 纵入使闲を《さらぬよラ霣 S 致し莩す c 


信頼と技術のふれあい 


、霣 S 致し字す C 

昭 TO 57 年7月 


n 衣取《役安 gB 


B Afl 精工棟式 B 杜 ] 

本社•本社営業部東京都港区南青山 2-24-15 青山タワービル 2F 亍107 003(401)6181 カタ’所宛 ,，I 
営業所東京都台東区竜泉 3-7-3 亍110 003(876)3405 求下さぃ办 
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ifTTW ' ヒアオゲームのハイオニア 

LsJ 中央 1 j ース販売株式会社 

〒164東京都中野区中野3丁目33番5号 

5503-380-2061( 代表） 

国内外とも販売についてはお訪ね下さい。 


■ 


Overseas Readers Column 


英又 版樂界 ニュース 




Nintendo Wins Judgment 
In "Donkey Kong 〃 Trade- 
Mark InTringement Case 


A federal district court in Manhat¬ 
tan, New York, U.S.A. has reportedly 
handed Nintendo of America, Inc. 
and its parent corporation in Japan ， 
Nintendo Co. ， Ltd. of Kyoto, a sweep 
victory in a trademark imringement 
suit instituted by Universal City 
Studios, Inc., a unit of MCA ， Inc. 

The Nintendo companies are major 
manufacturers of video games and 
home computors. Universal had claim¬ 
ed that Nintendo’s immensely popular 
video arcade games ‘‘Donkey Kong 
violated Universal’s rights in the name 
and character “King Kong，’. On 
December 22， the district court com¬ 
pletely disagreed and granted summary 
judgment for Nintendo. 

District Judge Robert Sweet found 
that summary judgment was appro¬ 
priate on three separate grounds. He 
found that (1)Universal as a matter of 
law never acquired any trademark 
rights in “King Kong，，and therefore 
could not bring an action for trade¬ 
mark infringement; (2) As a matter of 
law “King Kong’’ cannot be a trade¬ 
mark because it lacks secondary mean¬ 
ing in that comsumers would not 
believe “King Kong” comes from a 


separate and single source or orgin; 
(3) Even if Universal had rights in 
“King Kong” as a trademark，there 
could be no trademark infringement 
under Lamham Act because there is no 
likelihood of confusion as the source 
of “Donkey Kong”. 

Judge Sweet dismissed all of plain¬ 
tiffs claims for trademark infringe¬ 
ment. The Nintendo companies enjoy 
this judgment. But Universal an¬ 
nounced that it will “promptly and 
vigorously pursue an appeal of the 
decision before the U.S. Court of 
Appeals for the Second Circuit. 


Irem Licenses 
Its “10 Yards 
Fight’’ To Three 
Overseas Firms 


Irem Corporation (president, Tetsu 
Takashima) of Osaka announced that 
it has licensed its video game “10 
Yards Fight” to three foreign firms. 
Concerning the new video game ， 


Irem granted exclusive manufacturing 
and selling rights to raito America 
Corp. (president，Paul Moriarity) of 
Illinois, U.S.A., for North, South and 
Latin American markets, to ADP- 
Automaten GmbH (chairman, Paul 
Gauselmann) of West Germany for 
West German market, and to 
Electrocoin Automatics Ltd. (director, 
John Stergides) of London ， U.K., for 
the England and Ireland markets. All 
these licensing agreements will be 
fulfilled in the form of supply of PC 
boards, said Mamoru Shigeta，director 
of Irem Corp. 


Three Japanese 
Copiers Sentenced 

(Continued on page 30) 


Isao Hiraiwa，president of Kyugo Trad¬ 
ing Company，was once sued by Sega 
Enterprises Ltd. for sale of unautho¬ 
rized copies，but admitting the fact ， 
totally apologized to Sega (see Game 
Machine No. 211). Isao Hiraiwa ， how¬ 
ever, remains one of the leading local 
operators and distributors, and NAO 
has accepted him as one of its direc¬ 
tors. Moreover，NAO has allowed its 
members to manufacture ， sell, export 
and operate unauthorized copies. 

Among the trade presses concerning 
Japan’s amusement business，only 
Game Machine is an independent trade 


press. In the midst of Japan’s con¬ 
tradictory circumstances of the trade 
association，may we say that Lrame 
Machine alone is boldly providing the 
readers with truely desired news? If so, 
it is very shameful for Japan’s amuse¬ 
ment business. 


NAO Amusement 
Expo 84 

(Continued on page 30) 


ment Industry; Kato Manufacturing 
Co., Ltd.; Kawakusu Co” Ltd.; 
Komaya Mfg. Co. ， Ltd.; Konami Co., 
Ltd.; Kotobuki Sales Co” Ltd.; Kou 
Denshi Kizai Co” Ltd.; Maruko Co” 
Ltd.; Masago Industrial Co., Ltd.; 

Meisho Co” Ltd.; Namco Ltd.; 
Nichibutsu Co., Ltd,; Nihon Grakuki 
Co., Ltd.; Nikko Seiki Co., Ltd.; 

Nippo Sangyo Co., Ltd.; Omoigawa- 
kikaku Co., Ltd.; Omori Electric Co., 
Ltd.; Regal Co” Ltd.; Roller Tron 

Corporation; Sanwa Denshi Co., Ltd.; 
Sega Enterprises Ltd.; Seimitsu Co., 
Ltd.; Shinsui Trading Co., Ltd.; Showa 
Tekko Co. ， Ltd.; Sigma Enterprises 
Inc.; SNK Corporation; Taito Corpora¬ 
tion; rakara Kagaku Co., Ltd.; Tehkan 
Ltd.; riger Amusement Ltd.; rogo 

Japan Inc.; Tokyo Nikkodo Co” Ltd.; 
Uni Enterprise Co., Ltd.; Universal 
Sales Co” Ltd.; UPL Co., Ltd.; Volt 
Electronics Co. ， Ltd.; Yuei Co., Ltd 


謹告 


平素は格? , J のお 51 立てを賜リ、厚くお礼申し上げます。 

このたび、 弊社が発壳 いたし i したビデオ ゲー厶 「PROGRESS 
(ブログレス)」は弊社が 開発、 製品 化したオリジナル 製品で あリ 、この 

製品1:間す る 一切の権利 ( i 弊社が所有して おります。従って、 弊社(: 無 

断でこれを模徹し、または類似する製品を製造販壳し、また設置、使用 

する等の行為は著作権法、工業所有権法、不正競争防止法(:牴触し、弊 

社の 正当な権利を 侵害す ること(:なります。 

i た、ゲ—厶中 {: 「コン八ット」の曲を使用しているために、音楽の 

著作権法1:も抵触しますので重ねてご忠告申し上げます。 

つ5ましては、これらの行為のないよぅ|:充分なご配宠をお願い申し 

上げます。 

当業界の躂全な発屐のため、各位のご理解とご協力をお願い申し上げ 

ます。 

昭和五十九年二月 

代表取締役 W 本©夫 
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F-1 RACE 




ビット & ラン 


レッドカー（自車）を 4 方向レバーと、アクセルボタンを上 
手に操作してゴールを目指す、スピード感あふれるゲーム 
です。 

相手の FI を追い抜<と黄色から青い車体に変り、第2 •第 
3 トライアルから相手の車を全部追い抜くと、ピットイン 
してターボに変身スピードアップ。ガソリンが0になるか 
1周遅れるとゲームオーバーです。 




サ_9ラ：/プ M 


レーザーディスクの採用により、富士スピードウェイの迫 
力あるコースが、実写で映し出されます。 

ゲームマシンのコックピットには、小型ハンドル、アクセ 
ル、フレーキ、しかも レバー シフトには、ドライフゲーム 
で初めての「□一」、「トップ」の2段切替シフトに加え「二 
ユートラル」を組み入れました。 


フアイヤ - n ワ -II 


戦闘機をモチーフにしだフ 1 J ツバ ー ゲームで、 F - I -R 
- E - P -0- W - E - R を完成するだびにボーナス得点が得 
られます。また右側上部のホールにボールが入ると2個 
目のボールガ出て来て、2ボールゲームとなり、ゲーム 
中の得点はすべて倍になります。 


マツハス y 一 


レーザーディスクを採用したこの迫力あるゲームは、戦斗 
機ゲームと、爆撃機ゲームのどちらかを選んで楽しむこと 
が出来ます。 

•戦斗機ゲームは、ジョイステックの上部にある引き金と、 
機関銃ボタン、ミサイルボタンを操作して、地上のター 
ゲットや攻撃へ ij コプターを撃ち落すゲームで、上下、 
左右に移動する地上画面は、迫力ある空中戦が味わえま 
す。 

•爆撃機ゲームは、爆弾投下ボタンを使って、地上基地を 
爆破して行<ゲームで、地上からの高射砲や、ミサイル 
を避けながら、敵の戦斗機を破壊して行<タイゴミは、 
臨場感を盛り上げます。 
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英文版業界ニュース 


議 Overseas Readers Column 


Pliiiiiiiili 


Commodity Tax 

On AM Games 
Has Been Avoided 


The government and the Liberal- 
Democratic Party shelved imposition 
of commodity tax on amusement 
games including among others, video 
games. This was announced in the 
“Outline of 1984 Tax System Revision 
Program” issued on January 18 by the 
Tax System Committee within the 
Liberal-Democratic Party. The Japan 
Amusement Machinery Manufacturers 
Association (JAMMA)，which has been 
opposed to the tax imposition plan ， 
felt relieved for a while. 

Japan’s commodity tax system is 
not easy to understand - even for us 
Japanese! It is intended to impose tax 
on luxury goods wmch are selected 
and listed (there are 80 items at the 
present). Actually, tax is imposed on 
any of these items when il is shipped 
from the. factory. Thus, it is aimed to 
put individuals who want to enjoy 
luxury goods under tax burden. Thus, 
commodity tax is not imposed on non- 
listed items, nor on half-finished goods 
and parts. The main objects of this tax 
have so far been (1)precious metals 
and stones; and (2)-(i) automobiles ， 
•(ii) leisure and gambling machines, 
-(iii) home electrical appliances, such 
as air conditioners, -(iv) TV sets, video 
decks, audio players and other elec¬ 
tronic audio-visual devices, -(v) musical 
instruments, such as pianos, -(v リ cam¬ 
eras and related products, -(vii) high 
grade furniture, and -ivin) high grade 
wrist watches. In the category of coin- 
operated games (see Game Machine 
No. 226)，limited types of gambling 
machines, such as slot machines and 
pachinko. have been taxed. 

Despite the current attempt, the 
government and the Liberal-Democra¬ 
tic Party could expand the coverage of 
commodity tax by only 18 items. In 
the coin-op related field, only the 
“panel parts of pachinko machines” 
were newly included, in view of the 
prevailing tendency that the manufac¬ 
tures release their new products in the 
form of panel to change games. This 
adaition is not worth special attention. 
At first，in response to the intention of 
the government and the Liberal- 
Democratic Party, the Ministry of 
Finance worked out a plan to expand 
the coverage to all amusement games 
- otherwise，all video games. Natually, 
JAMMA developed strong opposition 
=lobbying. From the end of 1983 
through mid-January 1984， this op¬ 
position was continued tactically. The 
Ministry of Finance finally offered a 
plan to tax video games in three areas 
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of business — personal computers，toys 
and amusement. After all, however, in 
compiling the budget for fiscal 1984 
(April 1984 — March 1985), the minis- 
try shelved the imposition of tax on 
video games. As a result，JAMMA felt 
relieved for a while. 

The Finance Ministry and the 
Liberal-Democratic Party, however, 
will(1)continue to examine the pos¬ 
sibility of tax imposition of word 
processors, electronic typewriters, and 
other computer related devices by 
summer this year, and (2) set about 
reviewing of the existing com¬ 
modity tax system in which taxed 
commodities are listed, since this sys¬ 


tem has become somewhat inappro¬ 
priate to the present circumstances. 
The intention (1)is an indication that 
there is an important possibility of 
expanding the scope of tax imposition 
to commodities for business or indus¬ 
trial uses. The intention (2) also signi¬ 
fies a possibility that all commodities 
related to amusement may be taxed in 
view of the actual circumstances. 

Like pachinko, video games are 
basically coin-operated. Additionally, 


main component parts of video games ， 
such as video monitors, are currently 
being taxed when sold as goods (not 
taxed as long as they remain parts). 
Logically, therefore，commodity tax 
should be imposed on video games. 
These are merely overlooked excep¬ 
tionally by the existing system. Now ， 
this system is beginning to be review¬ 
ed. Thus, though people in amusement 
business could be relieved this time, 
their future is far from reassuring. 


54 Exhibitors At The 
NAO Amusement Expo # 84 

Exhibition of Gaming Devices is Prohibited 


Nihon Amusement-Machine Opera¬ 
tors Association (NAO) will 110 Id the 
“NAO Amusement Expo 1984” (the 
3rd NAO Show) on February 14—15, 
at the Shinjuku NS Building, Tokyo. 


Three Japanese Men Who 
Smuggled Counterfeits Videos 
Sentenced To Prison Terms 


A son of Mr. Isao Hiraiwa，director 
of Nihon Amusement-Machine Opera¬ 
tors Association (NAO), and his two 
fellows have been sentenced to fines 
and prison terms for smuggling coun¬ 
terfeit PC boards for video games into 
the U.S* These three men were all 
found guilty of violating Title 18, 
Sections 545 and 2, of the U.S. Code. 

According to the U,S. trade press, 
the three men were arrested on suspi¬ 
cion of smuggling at the U.S. Canada 
border crossing at Blaine, WA. ， U.S.A. 
on July 7 last year, when some 134 
unauthorized copy boards were found 
in their possession. The confiscated 
boards, valued at $60,000, were identi¬ 
fied as being illegal copies of 4 Pac- 
Man’ ， k Popeye\ and 'Galaga\ among 
others. It is said that these counterfeit 
boards were manufactured in Japan, 
smuggled into Canada and then into 
U.S. The confiscation of the boards ， 
wmch the men were carrying in six 
large suitcase, represents the largest 
seizure of its kind along the West 
Coast to date. 

On August 4， all three men were 
indicted by the Federal Grand Jury 
in Seattle and charged with the viola¬ 
tions. Hiraiwa, one of these three men, 
pleaded guilty and was sentenced to a 
$5,000 fine and to six months in 
prison at his trial on November 10. 
Asafumi Kayoda and Hirofumi 
Kinoshita, the two employees of 
Hiraiwa pleaded guilty and sentenced 
to a $5,000 fine each and to four and 
two months in prison respectively at 
their trail on October 14. 

Since these three were arrested and 
prosecuted, this news was reported 
widely in Japanese only by our Game 
Machine (No. 220, No. 229) - no 
other Japanese trade presses did not 
cover it. At the 3rd International Con¬ 


ference of Video Game Manufacturers 
held on September 27,last year, at the 
Hotel Okura, Tokyo, Bill Cravens, a 
director of Universal U.S.A. Inc. stated 
that this news must be reported wide¬ 
ly. To date, however, no other trade 
presses have reported the news. Why? 

In this counterfeit smuggling case, 
Hiroyuki Hiraiwa，the principal of¬ 
fender, was .the president of Nasa 
Trading Company that went bankrupt 
last year due to the case, and the other 
two were his employees. Hiroyuki 
Hiraiwa ， however, is a son of Isao 
Hiraiwa，one of the directors of NAO. 

(Continued on page 29) 


It will be attended by ^4 companies, 
including arcade game and/or kiddie 
ride manufacturers. At the trade show, 
exhibition of gambling machines, 
wmch are obviously be apt to be used 
for gaming, is prohibited. Distribution 
of leaflets of these gaming machines is 
also prohibited. Additionally, distribu¬ 
tion or sale of publications (such as 
trade press) carrying gambling ma¬ 
chines without adequate written cau¬ 
tions, is also prohibited. This rule was 
llie same as in last year, but it was 
Game Machine alone that observed it. 
It is worth watching if the other trade 
presses observe the rule at the coming 
show. 

The following are exhibitors to the 
3rd NAO Show (in alphabetical order). 

Amusement Industry Publishing 
Corp; Amusement Life; Amusement 
Press Inc.; Asahi Engineering Co., Ltd.; 
Asahi Seiko Co., Ltd.; Coin Journal 
Co” Ltd.; Data Hast Corp.; DC Pack 
Co., Ltd.; Esco Trading Co., Ltd.; 
Glory Co., Ltd.; Hope Corporation 
Ltd.; Irem Corp.; Jaleco Ltd.; Japan 
Operators Union; K and U Inc.; 
Kansaiseiki Seisakusho Corp.; Kanto 
Goraku Kogyo Co. ， Ltd.; Kato Amuse- 

(Continued on page 29) 
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ユニバーサル 販売株式会社 
株式会社 ユニバーサル 


社 〒103來京《 中央区日本 撟掘留町丨一7 - 7 
塌〒323榭木県 小山市 荒并561 ( 第3 ェ * 団地） 
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札幌黹槊所 C 0 H -22 卜 2398 ( 代） 
仙台 消:樂所》022?-99-_24 丨（代） 
新； 8當業所》0252-7 卜 6006 ( 代） 
長野営業所 00262-28-4834 ( 代） 
東京営業所〇 03-453-9517 ( 代） 
舲岡営業所 00542-83-678 1 ( 代） 
名古 J ® 當業所0052 -582-2951 ( 代） 
大阪當業所 tt 06-304-3955( 代〉 
広 鳥當業所0082 -228-1 005 ( 代） 


山口笤業所 
九州宮樂所 
庥龙島笤榮所 
東京官槊所 

北間柬苒黎所 
大莒営業所 
豊幟常業所 

松阪當乘所 
冲 W 営業所 


0(03)66 卜 0330 ( 代 ) 

00834 -32-001 1 ( 代） 
0092-47 卜 6 丨 88( 代） 
«0992-24-3651 ( 代） 
TS 03-844-2581 ( 代） 
〇0?85-23-3551( 代） 
00486 -44-0946( 代） 
00532-46-6 丨03 ( 代） 
00598 -28-3431 ( 代） 
009889-7-6655( 代） 
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